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Resumo:

Esta pesquisa teve como objetivo geral que foi buscar uma resposta se com o0 uso das tecnologias digitais na
educacdo para o docente em sala de aula. Trata-se de uma pesquisa de campo, com um publico alvo de 12
docentes que atuam em um grupo de pesquisa em educagdo em nivel nacional. Desses 12 professores, alguns
atuam na Educacdo Bésica e outros no Ensino Superior. As perguntas foram formuladas para conhecer o perfil
deles até as especificas se 0s mesmos usavam tecnologias em suas aulas. Esta pesquisa s6 foi possivel com a
participacdo de todos, oriundos de diversas regides do Brasil, por meio do Google Forms. Consideramos que,
embora tenha se visto uma adesdo pela parte dos professores em utilizar a tecnologia, chega a conclusao devido
a Ultima pergunta terem demonstrado que apenas 7 dos participantes mostraram um conhecimento mais
aprofundado em relacdo ao uso das tecnologias digitais. Dos 12 docentes entrevistados, apenas 5 demonstraram
pouco interesse ou até mesmo simpatia pela forma de educacéo fazer a diferenca na vida desses alunos.
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I. Introducéo

A comunicacéo digital consiste em uma realidade sem volta no mundo inteiro. Empresas e pessoas estéo
conectadas na rede internacional sem fio representando 71% da popula¢do mundial, segundo dados da Pesquisa
“We Are Social” (2019). E uma fatia muito grande de mercado e um universo de infinitas possibilidades de troca
e interacdo entre marcas e consumidores, proporcionado pelas redes sociais.

A grande revolucdo inicia com a comunicacdo estando cada vez mais horizontal. Hoje, as empresas séo
questionadas, criticadas e aclamadas nas redes sociais por milhdes de pessoas espalhadas em qualquer parte do
planeta. Para compreender melhor este cenario no Brasil, a internet estd sendo utilizada por 70% da populacéo
brasileira e o brasileiro é a segunda maior nacdo que passa aproximadamente nove horas e 29 minutos por dia
utilizando a internet através de qualquer dispositivo eletrénico, perdendo apenas para as Filipinas, que navegam
por 10 horas e dois minutos. Outro dado importante sobre 0 comportamento dos brasileiros no metaverso € que
quatro horas e 45 minutos sdo consumidas através do celular.

A utilizagdo dos aplicativos méveis na vida dos individuos estd em toda a parte e em uma vasta gama de
processos, em fungdo da praticidade proporcionada pelos recursos disponiveis em relacéo as diversas ordens de
demandas cotidianas. A globalizacdo e as mudancas rapidas ocorridas no mercado e na forga de trabalho estdo
abrindo espago para as producdes audiovisuais que provocam mudancgas na abordagem tecnoldgica, direcionada
a uma atuacdo publicitaria mais acessivel.

A producdo dos meios audiovisuais estd diretamente relacionada aos atributos técnicos e estéticos
escolhidos, ou disponiveis. Em consequéncia, estes atributos geram uma série de efeitos na sociedade que influem
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na cultura, na politica, na economia e que, por sua vez, influenciam o modo como a midia se posiciona e reage a
sociedade a qual pertence.

Os individuos que possuem necessidades complexas de comunicacgdo, sdo incapazes de atender as suas
necessidades rotineiras de comunicacdo apenas com a fala e, no lugar disso, necessitam de algum dispositivo de
comunicagdo aumentativa e alternativa, um exemplo desses individuos sdo as pessoas que séo diagnosticadas com
0 Transtorno do Espectro Autista que € um distirbio do neurodesenvolvimento que é caracterizado pelo
desenvolvimento atipico com manifestagdes comportamentais (PORTER, 2017).

Entre as alteracdes possiveis na area da linguagem das criangas autistas, espera-se um comprometimento
de primeira linha dos fatores pragmaticos e paralinguisticos, que pode ser detectado em neonatos precoces devido
a falta de contato visual, jogo vocal e gestual, balbucio e respostas a sons. As express0es verbais, quando presentes,
assumem parametros prosodicos atipicos e, em muitos casos, a comunicacado é gestual. Criancas com autismo tém
dificuldade em iniciar e manter conversas, decodificar palavras e frases usadas por interlocutores, estudar formas
particulares de linguagem explicita ou implicita, examinar a forma e o estilo da informacéo transmitida ou ajustar
as relacbes ao contexto, respondendo ao ambiente ou ao interlocutor (MASCARENHAS et. al, 2022).

Por certo, sdo utilizadas diversas formas de comunicacdo para que a linguagem e a comunicacgao sejam
desenvolvidas e que a literatura aponta que estes nunca possuirdo uma linguagem falada adequada o suficiente
para contemplar as suas demandas rotineiras mais bésicas. Para que seja desenvolvida a capacidade de
comunicacdo por meio de recursos alternativos de comunicacdo, tanto 0s usuarios quanto 0s seus parceiros
comunicativos precisam estar se submetendo a um processo de ensino e aprendizagem. A partir disso se
estabelecerd o tipo de recurso que serd utilizado: com baixa, alta ou sem tecnologia, qual método de ensino
empregado e quais pictogramas serdo utilizados (SAHB, 2016).

Buscaremos responder o objetivo geral que é saber até que ponto as tecnologias digitais tem utilidade
para o docente em sua aplicabilidade em sala de aula.

I1. Referencial Tedrico
O Crescimento Das Tecnologias Digitais No Brasil

A multimidia é considerada como uma configuragdo promissora relacionada a possibilidades de
interacdo, sendo definida em qualquer combinacdo de texto de artes graficas, sons, animacgdes e videos
transmitidas pelo computador. Por isso, a multimidia também representa a reunido de diversas midias de um
aplicativo.

O aplicativo pode conectar pela internet com aberturas de links, passagens para outros aplicativos, ou
seja, se tornando hipermidia, para desenvolver um hipertexto designando determinada narrativa e interconectando
com alto grau, devido a internet englobar outras midias, possibilitando a interagdo e a liberdade para a busca de
informacdes (KENSKI, 2003).

Por isso, a comunicagdo por internet acontece de maneira diferente como ocorre na televisdo, ou seja, a
comunicacgdo passa a ser direcionada de acordo com a escolha do navegador, possibilitando diversas estruturas
com narrativas que permitem a criacdo de ambientes virtuais, compartilhando experiéncias com historias criadas
com usuarios das redes. Os usuarios, por sua vez, criam personagens agindo e se relacionando com o mundo
virtual, possibilitando conexdes entre pessoas com outros paises, estados e municipios, além de interligar pessoas
com diversos acessos e canais de produtos, estudos e contelido, interligando também espaco e tempo, permitindo
possibilidades de conexdes e descobertas de acordo com a necessidade do usuario (SOUZA; SILVA, 2013).

Por isso, um produto de multimidia e uma pagina na internet ndo é considerado a mesma coisa que criar
um programa de TV ou radio, devido aos termos de transmissao de informacgdo que é necessario criar para se
comunicar de maneira em que 0S usuarios possam participar, ndo sé recebendo informagGes, mas também
alimentando na producdo desses programas. A linguagem dos meios audiovisuais se produz de maneira direta
com os atributos técnicos e estéticos, os atributos geram diversos efeitos na sociedade influenciando na economia,
cultural, entre outros (MORAN, 2018, p. 13).

Moran (2018, p.10) define a internet no meio audiovisual como:

A internet se configura como um grande espago para o audiovisual, o que tem refletido na possibilidade
do desenvolvimento de outras linguagens e formatos e consolidacdo da cultura do video. O fato principal é que a
rede quebrou o monopolio de exibicdo e fez surgir uma gama de producdes que antes ndo conseguiriam atingir
um puablico maior. A tecnologia digital reduziu o custo dos equipamentos, o que fez com que um maior nimero
de pessoas passasse a produzir. Com isso, o audiovisual se tornou plural e agora é possivel oferecer outras visGes
de mundo e perspectivas, desvinculadas do processo tradicional de producéo da televisdo e do cinema. A abertura
de um outro mercado beneficia o pablico e os produtores de contetdo, entre eles, os profissionais de Comunicagdo
Social (NUNES, 2015, p. 1).

Por isso a internet é considerada um meio de producdo audiovisual dos mais importantes, conectando e
interligando as novas tecnologias, atualmente sendo imprescindivel para a nova geracao, pois oferece inimeros
recursos que podem ser explorados, dando acesso a um mundo de quantidades de informagGes existentes no
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interior de contelidos audiovisuais. A internet permite interacdo, respostas mensuraveis, legendas, personalizacdo
e um alto nivel de segmentacdo que funciona como uma forma significante de comunicacdo (TEIXEIRA;
CARVALHO, 2020).

O visivel crescimento anual de novas tecnologias e de surgimento e ampliacdo de ferramentas
relacionadas as midias sociais € a virtualizagdo do consumo fez com que os individuos comegassem a utilizar de
técnicas disponiveis na internet para entdo criar e estreitar vinculos. A internet mdvel é um conjunto com os
dispositivos portateis, tornando possivel o alcance de niveis de conectividade com mobilidade anteriormente
jamais experimentada, o que acaba por despertar o interesse dos meios académico e empresarial. Devido aos
avancos nas capacidades de processamento e de rede dos dispositivos mdveis e as conquistas revolucionarias
realizadas na comunicagdo sem fio, o interesse global por aplicagcfes mdveis esta em ascensdo (RODRIGUES
JUNIOR, 2014).

A utilizacdo de aplicativos moveis, mas conhecidos como aplicativos como meio de acesso a internet,
surgiu para suprir a necessidade dos novos consumidores de dispositivos mdveis, que buscam cada vez mais a
comunicacdo em tempo real e procuram também por diversdo e eficiéncia para a sua vida. Os aplicativos séo
programas (pequenos softwares) pagos ou gratuitos instalados em sistemas operacionais, como Android, iOS,
Linux, Symbian OS, Blackberry, Windows Phone, Palm OS, entre outros, que possibilitam o acesso a conteido
online e offline e objetivam facilitar e ajudar na execucdo de tarefas praticas do dia a dia do usuario
(SANTAELLA, 2013).

O Brasil abriga varias plataformas de redes sociais usadas pelo publico em geral. O Facebook é a
plataforma de rede social baseada na web mais popular no Brasil, mas tambeém existem outras op¢des. O Twitter
é a plataforma de microblogging mais popular no Brasil. Qualquer pessoa pode registrar uma conta no Twitter,
mas apenas quem tem acesso a internet pode acessar o Twitter por meio de um dispositivo mével. O governo
brasileiro até criou seu proprio site de rede social para os cidaddos. Chama-se Minha Casa Minha Vida e visa
incentivar os moradores rurais no Brasil a obter licencas de habitacdo e obter assisténcia governamental
relacionada a projetos de construcdo de moradias (GARCIA et. al., 2011).

O Uso de Tecnologias Digitais na Educacéo

A internet mdvel é um conjunto com os dispositivos portéteis, tornando possivel o alcance de niveis de
conectividade com mobilidade anteriormente jamais experimentada, o que acaba por despertar o interesse dos
meios académico e empresarial. Devido aos avancos nas capacidades de processamento e de rede dos dispositivos
mdveis e as conquistas revolucionarias realizadas na comunicacdo sem fio, o interesse global por aplicacdes
moveis esta em ascensdo (COUTINHO; LISBOA, 2011).

A utilizacdo de aplicativos mdveis, mas conhecidos como aplicativos como meio de acesso a
internet, surgiu para suprir a necessidade dos novos consumidores de dispositivos moveis, que buscam cada vez
mais a comunicacdo em tempo real e procuram também por diverséo e eficiéncia para a sua vida.

Os aplicativos sédo programas (pequenos softwares) pagos ou gratuitos instalados em sistemas operacionais,
como Android, i0S, Linux, Symbian OS, Blackberry, Windows Phone, Palm OS, entre outros, que possibilitam
0 acesso a conteddo online e offline e objetivam facilitar e ajudar na execugdo de tarefas praticas do dia a dia do
usuério (SANTAELLA, 2013).

No que tange a producdo audiovisual, os aplicativos se constituem de importantes meios de apoio
pedagdgico, tanto para a construgdo e a aplicacdo de conhecimento, quanto para propiciar um ambiente em que o
discente cumpra ciclos de reflexao e a¢éo, o que traduz a interacdo entre o discente e o prdprio aparelho (BACICH,
2012).

Subsidios computacionais estdo sendo cada vez mais utilizados nas publicidades e no marketing como
ferramentas de auxilio na elaboracdo de producdes audiovisuais e na aprendizagem das diferentes areas do
conhecimento. O uso de tecnologias estd em destaque, tais como softwares acessiveis, equipamentos eletrénicos,
computadores e demais, 0 que motiva aos discentes a aprenderem os contetdos de forma facil, rapida divertida,
resultado da possibilidade de acesso a web e dos dispositivos mdveis (ARRUDA, 2020).

Dentro desse contexto que a criagdo de aplicativos moveis voltados para producdo audiovisual se faz
relevante, tendo em vista que a sua utilizacdo pode ser direcionada para o que se pretende estudar de maneira
individualizada e/ou de forma colaborativa, 0 que, por sua vez, propicia aos usuarios novas oportunidades
ao vivenciar experiéncias de ensino-aprendizagem que vao além dos sistemas tradicionais utilizados, numa
modalidade mais compacta motivando o usuério a essa nova realidade que pretende melhor alcancar os objetivos
(AZEVEDO et al., 2013).
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I11. Metodologia

Utilizou-se como metodologia a pesquisa de campo. A pesquisa de campo é caracterizada por
investigacBes que, somadas as pesquisas bibliograficas e/ou documentais, realizam coleta de dados junto as
pessoas, ou grupos de pessoas, com o recurso de diferentes tipos de pesquisa. Neste sentido, a pesquisa de campo,
assim como a bibliografica, pode ser somada a outros procedimentos.

O publico alvo sdo 12 docentes que atuam em um grupo de pesquisa em educacdo em nivel nacional.
Desses 12 professores, alguns atuam na Educacéo Bésica e outros no Ensino Superior. As perguntas foram
formuladas para conhecer o perfil deles até as especificas se 0s mesmos usavam tecnologias em suas aulas.

Esta pesquisa so6 foi possivel a participacdo de estudantes das diferentes regicoes do Brasil, por meio do
Google Forms.

IV. Resultados e Discusséo
Inicialmente, comecamos fazendo as perguntas de carater para conhecer o perfil do entrevistado, “vocé
possui pos-graduagéo em nivel stricto sensu?” E a resposta obtida foi conforme estd exposto na Figura 1, a seguir.

Figura 1: Vocé possui pés-graduacdo em nivel stricto sensu?

@ Sim
@ Nao

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Como pode ser visto na Figura 1, temos 67% das dozes pessoas responderam que ndo tem a sua formacéo a nivel
stricto sensu, e apenas 33% tem “sim” sua formagdo em stricto senso, o que nos deixa ou ndo pensando na
qualidade em que o0s estudantes estdo recebendo.

Em seguida, buscou a pergunta qual “a titulagdo académica de maior nivel?” E a resposta obtida foi
conforme esta exposto na Figura 2, a seguir.

Figura 2: Marque a sua titulagdo académica de maior nivel.

@ Graduagao
@ Especializagao
Mestrado

@ Doutorado
8,3% .
@ Pos-Doutorado

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Na Figura 2, temos os seguintes resultados: 8% disseram ter “doutorado”, 25% disseram ter “graduag@o” e
“mestrado”, e cerca de 42% disseram ter “especializa¢do”.

A terceira pergunta, buscou saber “qual a area de formagdo?” E a resposta obtida foi conforme esta
exposto na Figura 3, a seguir.
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Figura 3: Qual a sua formacéao?

@ Ciéncias Humanas e Sociais/Educagao
@ Linguagens
Ciéncias da Natureza
@ Ciéncias Exatas/Matematica
@ Saude

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Como pode ser visto na Figura 3, temos um corpo docente bem diversificado, com isso, temos as seguintes
respostas: 41,7% tém sua formagédo na area de “Ciéncias Humanas e Sociais / Educagédo; 25% tem formagdo na
area de “Ciéncias Exatas / Matematica; 16,7% tem formacao na area de Saude; e com 8,3% temos “Linguagem”
e “Ciéncias da Natureza”.

A quarta pergunta, inicia pergunto: “Vocé ¢ profissional de Educacdo Bésica ou do Ensino Superior?”.
A resposta obtida foi conforme esta exposto na Figura 4, a seguir.

Figura 4: Vocé é profissional docente da Educacéo Basica ou do Ensino Superior?

@ Educacao Basica
@ Ensino Superior

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

A Figura 4, mostra as duas op¢des que foram escolhidas pelos participantes. E cerca de 66,7% afirmaram a
“educagdo basica” contra 33,3% afirmaram o “ensino superior”. Esses dados s6 reforga a atua¢do do docente
participante desta pesquisa.

Na quinta pergunta, foi questionado “quanto tempo de experiéncia vocé tem em sala de aula?” E a
resposta obtida foi conforme estd exposto na Figura 5, a seguir.

Figura 5: Qual seu tempo de experiéncia em sala de aula?

@ de 1a5anos
@ de 5a10 anos
mais de 10 anos
@ mais de 20 anos
@ nzo possuo experiéncia

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Como pode ser visto na Figura 5, todas as opg¢Bes foram preenchidas, até mesmo aquele docente que tem
se tornado pesquisador pelo Brasil, 0 mesmo ndo possui experiéncia em sala de aula. Em relacdo aos demais
dados, temos a seguinte opg¢ao e valores: com 41,7% responderam ter “mais de 10 anos”; com 16,7% responderam
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ter “de 5 a 10 anos” e “mais de 20 anos”; e com “de 1 a 5 anos™’; ndo podendo deixar de destacar as 16,7% respostas
“ndo possuo experiéncia”.

A seguir, foi perguntado deles “qual a regido onde moram?” E a resposta obtida foi conforme esta exposto
na Figura 6, a sequir.

Figura 6: Assinale a regido em que vive.

@ Norte

@ Nordeste
Centro-oeste

® Sudeste

® Sul

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.
Como pode ser analisado pela Figura 6, tivemos 50% de participantes da “Regido Norte”; 16,7% das
regides “Nordeste” e “Sul”; e apenas 8,3% fazem parte da regido “norte” e “centro-oeste”.

Na sétima pergunta, foi interrogado a ele “é comum eles utilizarem tecnologias digitais em sua pratica
docente?” E a resposta obtida foi conforme esta exposto na Figura 6, a seguir.

Figura 7: Vocé utiliza tecnologias digitais em sua préatica docente

® Sim
® Nzo
parcialmente
® pouco
8,3% P .
@ utilizo bastante

58,3%

Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Como pode ser visto na penultima Figura 7, em relagdo ao uso das tecnologias digitais frente a pratica docente,
temos os seguintes resultados: sim (58,3%), ndo (16,7%), parcialmente (16,7%), pouco (8,3%) e ninguém
escolheu a opgdo “utilizo bastante”.

Segundo escreveu Novoa (2002), a educacdo ao longo da vida depende da dindmica dos projetos de
investigacdo escolar através da integracdo em rede, colaboracdo e intercAmbio entre diferentes fungdes
educacionais. Investir nas escolas como locais de aprendizagem. Consequentemente, ha a necessidade de investir
na formacgdo de professores nos diferentes niveis de ensino para que seus métodos possam integrar as tecnologias
digitais, tornam o aprendizado do aluno interessante, possibilitem a interacdo, a vivéncia, a pesquisa e a construcao
efetiva do conhecimento.

Na tltima figura, foi interrogado “o grau de avaliagdo numa escala de 1 a 5 sobre o ensino mediado por
tecnologias digitais?” E a resposta obtida foi conforme esté exposto na Figura 8, a seguir.
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Figura 8: Avalie conforme a escala abaixo o0 ensino mediado por tecnologias digitais.
4 (33,3%)
3 (25%)

2(16,7%) 2(16,7%)

1(8,3%)

1 2 3 4 5
Fonte: Autor da pesquisa, 2023.

Nesta Gltima figura, o conceito de ndmero 5 foi dado como resposta por 33,3%, sendo que apenas 4 participantes
votaram, talvez por eles serem extremamente apaixonados por tecnologias.

No contexto educacional atual, entende-se que ndo € mais possivel pensar na formacdo de professores
sem o uso das tecnologias digitais, em prol do ensino e aprendizagem (FRIZON et al, 2015), pois os jovens fazem
parte de uma geragao ja nascida conectado na internet. As tecnologias digitais passaram a fazer parte da cultura
atual, penetrando também no campo da educagdo e, portanto, do ensino, embora nem sempre vivenciadas em sua
plenitude. Os jogos eletrdnicos, as ferramentas da Web 2.0, preferencialmente as midias sociais e 0s dispositivos
méveis, representados por smartphones e laptops, costumam ser os dispositivos mais aplicados pelos usuarios
(ALMEIDA; SILVA, 2011). E necessério que o professor nio s6 conheca esta tecnologia, mas também saiba
como utilizé-la, entenda a necessidade do seu uso e integra uma abordagem interdisciplinar. E importante usar o
DICT de maneira planejada e sistematica.

V. Considerac@es Finais

Embora tenha se visto a adesdo pela parte dos professores em utilizar a tecnologia, chega a concluséo
devido a Gltima pergunta terem demonstrado que apenas 7 dos participantes mostraram um conhecimento mais
aprofundado em relagéo ao uso das tecnologias digitais. Dos 12 docentes entrevistados, apenas 5 demonstraram
pouco interesse ou até mesmo simpatia pela forma de educagdo fazer a diferenga na vida desses alunos.

Frente a isto, vemos que o objetivo geral foi de saber até que ponto as tecnologias digitais tem utilidade
para o docente sua aplicabilidade em sala de aula. Com isso, temos 9 professores espalhados pelo Brasil que fazem
uso das tecnologias dentro de sala de aula.

Portanto, considero o meu objetivo alcangado, mesmo com a pequena parcela de resposta dando uma
nota considerada para o uso das metodologias ativas.
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