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Resumo

O objetivo deste trabalho foi investigar os habitos, as tomadas de decisdes de consumo e 0 envolvimento em jogos
de azar entre os alunos do terceiro ano do ensino médio de escolas publicas de Manaus. Em relacdo a
abordagem, a pesquisa foi caracterizada como de natureza quali-quantitativa. Com base em seus objetivos
classificou-se em exploratéria e descritiva e quanto aos procedimentos técnicos utilizados, a pesquisa delineou-
se como de levantamento, por meio de uma amostra do tipo probabilistica, e para a coleta dos dados foi utilizado
questionario eletronico elaborado na plataforma Google Forms. Os resultados mostraram que em torno de
(61,7%) dos alunos do 3° ano do ensino médio de escolas publicas de Manaus ja se envolveram em apostas
online, como os jogos do tigre, portanto, torna-se evidente a urgéncia de trabalhar a educacéo financeira no
curriculo escolar. Diante dos dados apresentados o presente estudo sugere como proposta de intervencao inserir
a educacdo financeira na feira de Ciéncias da escola, além de trabalhar com projetos e palestras que abordem
questdes relacionadas aos aspectos negativos e impactos psicolégicos dos jogos de azar.
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. Introducédo

A Educacdo Financeira é um tema que vem sendo explorado no Brasil com bastante énfase via internet
por meio das plataformas como youtube e redes sociais. De acordo com Cerbasi (2012) a partir dos conhecimentos
da educacdo financeira os sujeitos conseguem realizar planejamentos de forma adequada, além de possuir controle
sobre o seu dinheiro.

De acordo com a literatura, a educacdo financeira ndo é apenas ensinar conteldos de Matematica
Financeira para a tomada de decisdes, € promover espacos e problematizacdes que fomentem os alunos a serem
criticos e questionadores do sistema econdmico, compreendendo o impacto de suas agdes em contextos sociais,
econdmicos, culturais e ambientais (Kistemann janior, 2020).
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Ademais, a Organizagdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) que é uma
organizacdo internacional formada por 37 paises membros que visa discutir o desenvolvimento econdmico,
através de estratégias econdmicas, e 0 bem-estar social dos seus paises membros diz que a educagéao financeira
“¢é o processo pelo qual os consumidores melhoram seus conhecimentos sobre os conceitos e riscos financeiros,
tornando-os mais conscientes e aptos a escolher medidas que aprimorem seu bem-estar financeiro” (OCDE, 2005,
p. 5).

O Brasil, apesar de ndo ser membro da OCDE, instituiu em 2010 a Estratégia Nacional de Educacdo
Financeira (Enef), por meio do decreto 7.397/10 que define a Educacgdo Financeira utilizando-se do conceito
estruturado pela OCDE, mas adaptando-a a cultura do pais. De acordo com a estratégia a Educacéo Financeira,
além de informar, também forma e orienta individuos que consomem, poupam e investem de forma responsavel
e consciente, propiciando uma base mais segura para o desenvolvimento do pais. Tal desenvolvimento retorna
para as pessoas sob a forma de servicos mais eficientes e eficazes por parte do Estado, numa relacéo saudavel das
partes com o todo (Enef, 2012).

Por outro lado, de acordo com Campos (2019) as escolas ndo estdo preparadas para oferecer educagdo
financeira, logo os estudantes do ensino fundamental, médio, universitarios e graduados enfrentam o mesmo
problema com a ineficiéncia das decisGes acerca da renda, evidenciando que a forma como o assunto é tratado
ndo esta tendo o efeito esperado.

Além disso, ressalta-se que o tema foi proposto através da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
homologada pelo MEC em 2018, sendo sua explora¢do como tema transversal. A ideia apresentada no documento
¢ a de que a Educacdo Financeira seja abordada por diferentes disciplinas de forma interdisciplinar.

A partir desse contexto, direciona-se a atencdo para as escolas publicas da cidade de Manaus, mais
especificamente, para os alunos do terceiro ano do ensino médio, periodo em que h4 tomada de decisdes, conflitos
e transicdo para a vida profissional e universitaria. Entende-se que a partir dessa fase alguns alunos passam a obter
renda, uma vez que, arrumam o primeiro emprego antes mesmo de ingressar na Universidade.

Logo, esta pesquisa foi realizada com os alunos do terceiro ano do ensino médio com o objetivo de
entender os habitos de consumo, influéncias e envolvimento em apostas online que se popularizaram nos ultimos
anos. Buscou-se entender como os alunos da série em questdo interagem com esses jogos, investigando se 0s
utilizam ou ndo e qual o impacto em sua vida financeira. Além disso, identificar a principal motivag&o por tras da
pratica e verificar o conhecimento dos alunos sobre as possiveis consequéncias financeiras associadas a essa
atividade também fizeram parte deste estudo.

Tecidas as consideraces iniciais, levantou-se o seguinte problema de pesquisa: quais as influéncias,
tomadas de decisBes de consumo e envolvimento em apostas online entre alunos do terceiro ano do ensino médio
de escolas publicas de Manaus?

Partindo do entendimento de que os alunos do terceiro ano do ensino médio vivem um periodo decisivo
de desenvolvimento, no qual estdo moldando suas escolhas em relacdo a vida profissional esta pesquisa levantou
a tese de que a educacdo financeira é uma ferramenta que deveria fazer parte da grade curricular das escolas
publicas com o objetivo de amenizar impactos negativos em relacdo a finangas e envolvimento em jogos de azar.

Diante da questdo de pesquisa o objetivo geral ficou delineado da seguinte forma: investigar e descrever
as influéncias, tomadas de decisdes de consumo e envolvimento em apostas online entre os alunos do terceiro ano
do ensino médio, de escolas publicas de Manaus distribuidas entre as zonas norte, sul, leste, oeste, centro oeste e
centro sul.

Os objetivos especificos foram: analisar se os alunos j& tiveram contato com educacdo financeira;
avaliar o impacto da educacdo financeira no tocante a realizacdo de planejamento financeiro; averiguar o
envolvimento em apostas online identificando fatores associados a essa prética; analisar a percepcdo dos alunos
em relacdo aos riscos e consequéncias financeiras associados as apostas online.

Il.  Revisdo Da Literatura
As secdes foram estruturadas em trés topicos que abrangem: 1) Contextualizacéo e definicéo de educagdo
financeira; 2) A importancia da educacao financeira no ensino basico e 3) Educacdo Financeira, tomada de
decisdo, habitos de consumo e jogos de azar.

Contextualizagéo e definico de educacéo financeira

A Educacdo Financeira tem raizes nos séculos XIX e XX; no entanto, ao longo do tempo, manifesta-se
com diversas nomenclaturas e propositos. No século passado, estava intrinsicamente ligada a disciplina de
economia doméstica, direcionada as mulheres de classe média para a gestdo do lar (Fernandes, 2019).

A tematica “Educacdo Financeira" ganhou destaque a partir da publicacdo de documentos pela
Organizacdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) em 2005 que apresenta conceitos e
programas destinados a serem implementados com o propdsito de aprimorar as habilidades individuais em relacéo
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as decisoes financeiras. Essa publicagdo possibilitou o desenvolvimento da Estratégia Nacional de Educagdo
Financeira (ENEF), que promove iniciativas para uma dissemina¢do mais ampla do tema (Brasil,2010).

Diante do exposto destaca-se 0 seguinte conceito: a educagéo financeira “é o processo pelo qual, os
consumidores melhoram seus conhecimentos sobre os conceitos e riscos financeiros, tornando-os mais
conscientes e aptos a escolher medidas que aprimorem seu bem-estar financeiro” (OCDE, 2005, p.5).

De acordo com Hill (2019) a educacao financeira pode ser entendida como a habilidade que os individuos
podem adquirir para tomar decisdes apropriadas na gestdo de suas finangas pessoais ao longo do ciclo de vida.
Dessa forma, a educacéo financeira envolve muito mais que atingir a independéncia financeira, ou seja, propicia
que sejam feitas escolhas adequadas as financas.

Diante do exposto, é necessario destacar que o Ministério da educacéo inseriu a educacéo financeira na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) decretada em 2018 e trouxe como objetivo garantir os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento de todos os estudantes brasileiros da educagao basica, em conformidade com o
Plano Nacional de Educagéo (Brasil, 2018).

Essa base estabelece um conjunto orgéanico e progressivo de conhecimentos, competéncias e habilidades
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades, da educacéo infantil ao
ensino médio e teve como obrigatoriedade a incluséo da educagdo financeira como um dos temas transversais do
plano de ensino (Brasil, 2018).

A Educacdo Financeira, como tema transversal incorporado nos documentos nacionais, ndo esta restrita
exclusivamente ao ambito da matematica. Pode ser um tema abrangente que permeia diversas areas do
conhecimento, manifestando-se de maneira significativa conforme as necessidades dos estudantes. Ndo esta
apenas presente em seu meio, mas atua de forma ativa nele (Sousa, Lobd&o e Freitas, 2022).

A importéncia da educagéo financeira no ensino basico

As financgas fazem parte da vida em sociedade, uma vez que englobam diversas areas, como as publicas,
pessoais, organizacionais, comportamentais, entre outras. Questfes como inadimpléncia, endividamento familiar
e capacidade de planejamento de longo prazo estdo intrinsecamente ligadas & qualidade das decisdes individuais.
Por isso é necessario abordar finangas pessoais nas disciplinas do ensino basico, tendo como foco as relag6es dos
alunos com o mercado financeiro, relacionando com temas econémicos, tais como juros, investimento, descontos
e financiamentos (Campos; Beldo; Endo, 2019).

E fundamental adotar uma abordagem mais abrangente em relacio & temética da Educacgdo Financeira,
capacitando tanto os professores quanto o curriculo escolar, de modo a garantir que os alunos, ao concluirem o
Ensino Médio, estejam mais bem preparados para enfrentar a vida adulta e profissional (Rossi; Araujo, 2021).

No entanto é importante destacar também os pontos negativos do sistema de ensino conforme aponta o
seguinte estudo: a abordagem da educacdo financeira, a luz da nova BNCC ainda ndo foi implementada e ainda
ndo ha indicios que apontem para iniciativas de insercéo transversal da tematica, o que acaba por desfavorecer a
formacdo integral dos estudantes (Sousa; Lobao; Freitas,2023). A Educacdo Financeira ainda ndo esta integrada
de maneira consistente ao curriculo de matematica escolar (Moraes et al.; 2020).

Por outro lado, a discussdo sobre transversalidade j& comecou a ser difundida conforme aponta Pereira;
S4; Janior, (2024). O objetivo do trabalho desses autores foi contribuir para a reflexdo e discussdo sobre a pratica
da educacdo financeira no ensino da geografia apontando assim a importadncia da transversalidade e as
reverbera¢Bes que podem gerar a sociedade, no intuito de compreender os impasses e considerar a educacdo do
aluno.

Os autores Hartmann; Mariani; Maltempi (2021) argumentam que estudos e propostas sob a 6tica da
Educacdo Matemética devem focar em atividades didaticas que permitam aos estudantes, tanto da Educacédo
Bésica quanto do Ensino Superior, expressar livremente suas ideias, sentimentos, conhecimentos e senso critico.
Isso contribui para a construcdo de uma sociedade democratica, sendo a Educagdo Financeira uma tematica capaz
de abordar essas questdes de forma eficaz.

Educacao Financeira, tomada de deciséo, habitos de consumo e jogos de azar.

Quando se trata de Educacdo Financeira, muitas pessoas tém a percepcdo de que é um tema
exclusivamente relacionado a matematica ou destinado apenas aqueles com recursos substanciais. Essa visdo cria
blogueios antes mesmo de compreenderem que, na realidade, a Educagéo Financeira envolve aspectos mentais e
emocionais, com uma componente matematica moderada. (Nascimento; Stadler ; Bechara, 2022).

E necessario que os estudantes estejam cientes de todas as informagdes relacionadas as oportunidades e
consequéncias de suas a¢fes no mercado de consumo (JUSTE,2021). A educacdo disciplinar em casa pode
contribuir para desenvolver comportamentos positivos em relacéo a educacéo financeira (Dalmagro, 2018).

Por outro lado, a educagdo financeira pode ajudar as pessoas a lidarem com o dinheiro, mas ndo
consegue, sozinha, transformar o comportamento humano (Thaler,2019). A prosperidade financeira estd menos
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vinculada a inteligéncia e muito mais relacionada ao comportamento. O modo como alguém se comporta € algo
desafiador de ser ensinado, mesmo para individuos altamente inteligentes (Housel,2013).

Conforme Silva et al (2022), a educacéo financeira capacita os cidaddos a passarem por processos de
aprendizagem que os orientam a realizar compras de forma consciente e a gerir suas rendas, evitando gastos
desnecessarios e incentiva 0 consumo consciente e saudavel. Por outro lado, a falta de conhecimento em finangas
pode resultar em decisdes financeiras inadequadas no momento do consumo, levando os individuos a
endividamentos.

Independentemente da sua renda, a chave esta na perspectiva e na relagcdo que vocé estabelece com o
dinheiro, logo o poder de decisdo é importante. Elementos como histérico familiar, crencas limitantes e a
aderéncia a um determinado estilo de vida sdo apenas alguns exemplos do que pode estar influenciando
negativamente a situacéo financeira das pessoas (Godoy, 2023).

Um estudo realizado no interior do Amazonas diz que a maioria dos estudantes do ensino médio em Tefé
que participaram da pesquisa pertencem predominantemente a classe econémica baixa. Eles ndo possuem fonte
de renda prépria, mas recebem algum dinheiro de seus pais ou responsaveis. Eles relatam dialogar com seus pais
sobre assuntos financeiros e de negécios, além de cultivar o héabito de poupar, uma pratica aparentemente
disseminada entre a populacéo da cidade (Bernhard et al, 2023).

De acordo com Silva et al., (2020) a falta de conhecimento em financas pode levar os individuos a
assumirem compromissos financeiros durante o consumo que nao condizem com suas condicOes
socioecondmicas, resultando em possiveis dificuldades, por outro lado, individuos instruidos demonstram
habilidade para lidar com as questfes financeiras do dia a dia e situacfes imprevisiveis, sendo capazes de avaliar
0 impacto de suas decisfes tanto em suas vidas quanto na de suas familias.

Através da Educacdo Financeira, o estudante adquire a habilidade de planejar sua vida, sua familia, sua
renda e, assim, aprende a tomar decisdes financeiras com sabedoria (Luz, Santos & Junger, 2020). Com disciplina
e planejamento é possivel organizar a vida financeira (Cerbasi,2015).

Conforme Perin e Campos (2022) a Educacdo Financeira tem por objetivo ajudar os estudantes a
construirem um conjunto de conhecimentos e atitudes de forma a contribuir com as suas compreensfes sobre
financas além de ter base para tomar decisdes sobre questdes financeiras que envolvam sua vida pessoal, familiar
e da sociedade em que vivem.

Para Mesquita, et al, (2020) os consumidores em geral enfrentam desafios na gestdo de seus recursos
financeiros ao realizar transacdes ou optar por formas mais vantajosas de quitar dividas, muitas vezes devido a
caréncia de informagdes educacionais financeiras que ndo sdo abordadas com a devida seriedade.

Compete aos educadores entender os limites estabelecidos nos documentos oficiais e, por meio de sua
criticidade, responsabilidade social e autonomia profissional, elaborar itinerarios formativos que estimulem o
desenvolvimento de estudantes engajados com a realidade social e cultural, capacitando-os a tomar decis6es de
maneira autbnoma e sustentavel (Kistemann; Giordano; Damasceno, 2022).

Em relacéo aos jogos de azar, a literatura relata que esses fazem parte de um hébito social complexo:
das rotinas de apostas nas mesas de um cassino as amigaveis tardes de bingo em centros comunitérios, das loterias
nacionais multimilionarias, das rotinas impessoais e mecanicas do jogo de azar em maquinas eletrénicas
(méaquinas caca-niqueis) (Azevedo, 2023).

Nos dias de hoje, os jogos de azar sdo atividades comuns que, apesar das controvérsias e obstaculos
(morais, econdmicos, sociais, institucionais, etc.) impostos sobre essa pratica, compdem de maneira integrativa o
contexto social, cultural e institucional das sociedades humanas. S&o mais do que umas simples distracbes
constituem um habito (Azevedo, 2023).

De acordo com Roberto et al (2022), ao analisar os jogos de aposta e fazer a comparacdo de gasto entre
as diferentes geragdes a questdo ainda permanece em aberto na literatura, porém na questdo do engajamento, 0s
estudos parecem trazer respostas convergentes, apontando a geracdo mais jovem como o puUblico-alvo do
ambiente online.

Hé algum tempo, a literatura tem se empenhado em compreender os motivos que levam os individuos a
se envolverem no consumo desse mercado e quais sdo 0s impactos que 0 mundo das apostas pode gerar. Nesse
contexto, vérias abordagens tém vinculado essa atividade a aspectos adversos, incluindo vicio e o
desenvolvimento de comportamentos compulsivos (Auer; Griffiths,2022).

Além disso, sdo investigados os problemas de saide originados por esse tipo de atividade no ambiente
online, prejudiciais a satde fisica e mental do individuo (Newall et al, 2022).

I11.  Metodologia
Para a elaboracdo deste trabalho, inicialmente, foi realizado um levantamento bibliografico em artigos
cientificos, livros e monografias. De acordo com Marconi e Lakatos (2009, p. 185), “a pesquisa bibliogréfica
engloba fontes secundarias que abrangem a producao publicada sobre o tema de estudo”. Segundo esses autores,
0 objetivo € proporcionar ao pesquisador um contato direto com os materiais publicados.
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Técnica, Classificacao E Instrumento Da Pesquisa

Em relaco a abordagem, a pesquisa foi caracterizada como de natureza quali-quantitativa. De acordo
com Marconi e Lakatos (2017), os métodos qualitativos sdo aqueles nos quais é importante a interpretagdo por
parte do pesquisador com suas opinides sobre o fendémeno em estudo.

Ha& metodologias que admitem a integracdo dos métodos qualitativos e quantitativos. A necessidade de
trabalhar com dados estatisticos e informacfes ndo mensuraveis dependem da questdo problema levantada. Na
verdade, ndo existem regras rigidas, 0 mais importante € que haja flexibilidade nos procedimentos metodoldgicos,
desde que, sejam adequados ao objeto que se pretende conhecer e ao problema que se quer responder (Figueiredo
e Souza, 2008, p. 100)

Assim, esta pesquisa foi caracterizada em quali-quantitativa, pois foi utilizado um questionario de
pesquisa estruturado com questfes fechadas com opcdes de resposta pré-definidas e uma questdo aberta
(Apéndice A). Logo, no tocante as questdes fechadas, essas permitem codificar, tabular, quantificar os dados e
realizar analises estatisticas, além do desenvolvimento de gréaficos.

Com base em seus objetivos esta pesquisa classificou-se em exploratoria e descritiva. Segundo Gil
(1999), as pesquisas descritivas tém como finalidade principal a descricdo das caracteristicas de determinada
populacdo ou fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. De acordo com Gil (1999, p. 44) esse
tipo de pesquisa tem como objetivo “levantar as opinides, atitudes e crengas de uma populagdo”. Assim, nesta
pesquisa buscou-se descrever e entender as caracteristicas do comportamento de consumo e de envolvimento dos
alunos em jogos de azar. Isso envolveu identificar fatores que influenciaram em suas decisfes e as possiveis
consequéncias.

De acordo com Gil (1999, p. 44), a pesquisa exploratoria tem como objetivo “proporcionar maior
familiaridade com o problema com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses. Essas pesquisas
buscam o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intui¢des”. Assim, este estudo buscou investigar um tema
pouco explorado, que sdo as influéncias, tomadas de decisdes de consumo e envolvimento em apostas online entre
alunos do terceiro ano do ensino médio de escolas publicas de Manaus. A exploragéo visou proporcionar maior
familiaridade com o problema e fomentar discussGes para investigacGes futuras.

Com base nos procedimentos técnicos utilizados, a pesquisa classificou-se como de levantamento. De
acordo com Gil (1999), esse tipo de pesquisa caracteriza-se pela interrogacdo das pessoas cujo comportamento se
deseja conhecer. Na maioria dos levantamentos ndo séo pesquisados todos os integrantes da populagdo estudada.
Seleciona-se uma amostra que é tomada como objeto de investigacdo. Assim, as conclusdes obtidas com base
nessa amostra sdo projetadas para a totalidade do universo.

De acordo com Marconi; Lakatos (2017), as pesquisas de levantamento objetivam descrever, explicar e
explorar um fendmeno sob estudo. Logo, se caracterizam pela indagac&o das pesssoas objetivando conhecer como
se comportam. Sdo utilizadas quando se pretende conhecer como determinados comportamentos aparecem em
um certo conjunto de pessoas para a qual se vai generalizar essa descoberta. Ademais, as pesquisas de
levantamento implicam a construgdo de instrumentos de dados como questionarios, entrevistas ou formularios
(Medeiros, 2019).

Em relacéo ao instrumento de coleta de dados, foi utilizado um questiondrio estruturado com questdes
fechadas e uma questdo aberta. O questionario foi validado em uma turma do 3° ano do ensino médio. Apds a
validacdo do questionario, passou-se para a fase de coleta dos dados. Diante disso, em cada uma das zonas
distritais de Manaus: norte; leste; sul; centro-sul; oeste e centro oeste foi escolhida aleatoriamente uma escola
para aplicacdo do questionario. Nesse cendrio, cada escola dentro de uma determinada zona teve uma chance
igual de ser escolhida, o que caracteriza um procedimento probabilistico de amostragem.

Segundo Malhotra (2001), na amostragem probabilistica, as unidades amostrais séo escolhidas por acaso.
E possivel determinar cada amostra potencial de determinado tamanho que pode ser extraida da populagao, assim
como a probabilidade de selecionar cada amostra. Assim, em cada escola foi escolhida, aleatoriamente, uma turma
do 3° ano do ensino médio para aplicacdo do questionario. O questionério foi dividido em 4 blocos de perguntas
com um total de 16 perguntas conforme apresentado na tabela 1. O questionario foi dividido dessa forma por
questdo de organizacdo baseada nos objetivos propostos da pesquisa.

Tabela 1- Distribuicdo das questBes por bloco

BLOCOS DE QUESTOES N° DE QUESTOES
1° Bloco — Perfil socioecondmico | 4
2° Bloco — Planejamento financeiro | 4
3° Habitos e tomadas de decisdes de consumo | 4
4° Envolvimento em apostas online | 4

Elaboracdo prépria

DOI: 10.9790/487X-2701024660 www.iosrjournals.org 50 | Page



Envolvimento Em Jogos De Azar Entre Os Alunos Do 3° Ano Do Ensino Médio De Escolas........

Participantes E Zonas Distritais Da Pesquisa

Participaram da pesquisa um total de 149 alunos. Para esses foram criados codigos para identificagdo
que ficaram estabelecidos da seguinte forma: Al até A149. Para manter a confidencialidade das escolas foram
criados codigos para identificacdo dispostos na tabela 2.

Tabela 2: escolas e as respectivas zonas distritais

ZONA DISTRITAL ESCOLAS
SUL | =
CENTRO SUL | E2
ZONA OESTE | E3
CENTRO OESTE [ E4
ZONA LESTE | E5
ZONA NORTE | E6

Elaboracdo prépria

IV.  Andlise E Interpretacdo De Dados

Ap0s a coleta dos dados, os mesmos foram codificados, tabulados e quantificados. A tabulagéo foi feita
em planilhas do aplicativo Windows® Excel seguindo-se a mesma sequéncia dos blocos contidos no questionario,
com o propdsito de manter a ldgica dos objetivos pretendidos pelas questdes, conforme sugere Malhotra (2001).
Os dados foram expressos em percentuais e foram elaborados os graficos que serviram para a andlise posterior
dos resultados obtidos com base na literatura.

Em relacdo a Unica questdo aberta, por se tratar de natureza qualitativa, essa foi analisada através da
analise do contetdo. A analise de contetido de acordo com Bardin (2011) pode ser classificada em trés fases, a
primeira etapa chamada de pré-andlise, compreende a organiza¢do do material a ser analisado. A segunda fase é
de exploracdo do material, no qual diz respeito a codificacdo do material e na definicdo de categorias de analise
e a Ultima fase consiste no tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo, em que ocorre a condensacao e
o destaque das informagdes para anélise (Bardin, 2011).

Devido a natureza da maioria das respostas obtidas, que se restringiram principalmente a respostas curtas
como “sim”, “nd@o0”, “ndo lembro”, “néo consigo lembrar”, “ndo quero responder”, “talvez, eu ndo lembro”. Diante
do exposto, ndo foi possivel realizar uma anélise de conteido detalhada conforme proposto por Bardin (2011).

Essas respostas ndo ofereceram material suficiente para identificar unidades de significado e categorias
de analise conforme exigido pelo método. As unidades de significado que foram possiveis identificar serdo
apresentadas na proxima se¢do.

V. Discusséo E Resultados
A pesquisa foi conduzida em seis escolas de cada uma das zonas distritais de Manaus Norte, leste, sul,
centro-sul, oeste e centro-oeste (Grafico 1). Em cada escola, uma turma do terceiro ano do ensino medio foi
selecionada, aleatoriamente, para responder ao questionario. O estudo contou com a participagdo de 149 alunos.

Grafico 1 — Escolas e zonas distritais

PERCENTUAL DE PARTICIPANTES POR ZONA

149 Participantes

WZSE1 WMZOE3 mMZNE6 WMIZILE5 mCSE2 mCOE4

Elaboracéo propria
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Entre as seis escolas pesquisadas, a zona norte registrou 0 maior nimero de participantes, alcangando
em torno de 24% dos alunos. As zonas leste e centro-sul apresentaram cerca de 18% cada uma. Ja a zona sul teve
aproximadamente 16% e a centro-oeste cerca de 15%.

Em contraste, a zona oeste apresentou 0 menor nimero de participantes, aproximadamente 10% do total.
Uma das raz6es que explicam o baixo nimero, nesse caso especifico, foi a dificuldade em manter os alunos em
sala, especialmente préximo ao horéario da saida, ja que ndo havia outro tempo para realizacdo da pesquisa diante
das dificuldades impostas para acessar a escola. Portanto, apenas os alunos que concordaram em permanecer em
sala participaram da pesquisa.

Perfil Do Discente

A maioria dos participantes da pesquisa (53%) se declararam do sexo masculino e possuem 17 anos de
idade. Enquanto que 45% se declararam do sexo feminino com idades entre 17 e 19 anos e 2% preferiu néo
manifestar o género. Quanto aos aspectos financeiros, em torno de 59,7% dos estudantes ndo exercem nenhuma
atividade remunerada e cerca de (24,8%) dos alunos estdo inseridos no mercado de trabalho, e nesse grupo, todos
recebem um salario-minimo. Enquanto que 12,8% recebem incentivo financeiro educacional intitulado (O Pé de
Meia).

Diante do dado apresentado, cabe destacar que o programa “O Pé-de-Meia” foi instituido pela Lei
Federal n°14.818/2024 como incentivo financeiro-educacional, na modalidade de poupanca, destinado a
promover a permanéncia e a concluséo escolar de estudantes matriculados no ensino médio publico. Por meio do
incentivo a permanéncia escolar, o programa quer democratizar o acesso e reduzir a desigualdade social entre os
jovens do ensino médio.

O programa comegou a vigorar no Amazonas em margo deste ano de 2024. Segundo o programa, cada aluno
vai receber R$ 200 reais por més e, no final de cada ano concluido, mais R$ 1 mil, que poderao ser usados ap6s o
término do Ensino Médio. Para receber os beneficios, o estudante precisa ter entre 14 e 24 anos, estar matriculado na
escola, ter cadastro no CAD Unico e CPF. Os estudantes oriundos de familias cadastradas no Bolsa Familia teréo
prioridade.

Educacéo e planejamento financeiro

Ao questionar os alunos sobre o contato com alguma atividade ou orientacdo de educacéo financeira os
resultados mostram que cerca de (41,6%) ja tiveram contato através de rede social (Instagram) e pela plataforma
de compartilhamento de videos (YouTube) conforme mostra o (Grafico 2). Por outro lado, cerca de (33,6%) nunca
participou de nenhuma atividade envolvendo educagéo financeira, enquanto que em torno de (23,5%) ja participou
de atividades na escola. Além disso, cerca de (1,3%) indicaram que participardo de atividades na escola neste ano
(2024).

Grafico 2

VOCE JA TEVE CONTATO COM ALGUMA ATIVIDADE OU
ORIENTAGAO DE EDUCAGAO FINANCEIRA?

149 respostas
M Rede social e you tube

1.

23.5% @ Nunca participou

Participou de atividades
na escola

M Participardo de
atividades na escola
neste ano (2024).

Elaboracdo prépria

Analisando os dados, observa-se que a maioria dos alunos teve contato com a educacéo financeira através
de rede social e pela plataforma de compartilhamento (YouTube). Diante do exposto, é possivel observar o
impacto que as redes sociais possuem e nessa questdo destacam-se os chamados “influenciadores digitais”. De
acordo com Calvalcanti e Filho (2021), perfis de influenciadores como Nathalia Arcuri e Thiago Nigro possuem
milhdes de seguidores enquanto que o perfil do Banco Central do Brasil e da Comissdo de Valores Mobiliarios
(CVM) ndo conseguem atingir essa marca.

Desse modo, é importante analisar o impacto dos individuos que se destacam como “influenciadores
digitais” nas mudancas de habitos e comportamentos dos seguidores. Por outro lado, instituicdes governamentais
e reguladoras, como o Banco Central e a CVM, ndo alcangam o mesmo nivel de visibilidade e influéncia. Apesar
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da relevancia das instituicGes na economia e no mercado financeiro, suas mensagens muitas vezes ndo conseguem
competir com o apelo pessoal e direto dos influenciadores digitais.

De acordo com a Anbima (2024), a populagdo brasileira utiliza ha muitos anos as redes sociais e 0s
canais digitais para se informar. O YouTube, por exemplo, segue como o principal canal de informacéo sobre
produtos financeiros, mencionado por 34% dos investidores. E 0 meio mais procurado pelas classes A/B e C (38%
e 35%, respectivamente), sequidas pela classe D/E com 22%.

Quando questionados sobre a importancia da educacdo financeira no ensino médio (Gréafico 3), observa-
se que em torno de (77,9%) diz que é importante para lidar com as financas e tomar decisdes conscientes, por
outro lado para cerca de (20,1%) indica que é importante, mas outras disciplinas tém prioridade e apenas 2%
indicou que ndo possui importancia e que essas questdes ndo deveriam ser trabalhadas na escola.

Gréfico 3

QUAL E A IMPORTANCIA DA EDUCACAQ FINANCEIRA NO
ENSINO MEDIO?

149 RESPOSTAS @ Importante para lidar

com as finangas e
tomar decisdes

onscientes
o M Importante, mas outras

disciplinas tém
prioridade

H Sem importdncia e ndo
VU deve ser trabalhada na
escola

Elaboracéo prépria

Os dados refletem que a educagdo financeira é importante para lidar com as financas e tomar decisdes
conscientes. Por outro lado, cerca de 20,1% dos respondentes reconhecem a importancia da educacdo financeira,
mas acreditam que outras disciplinas tém prioridade no curriculo escolar. Isso sugere uma competi¢éo por tempo
dentro do cronograma educacional, onde disciplinas tradicionais muitas vezes sdo vistas como prioritarias para o
desenvolvimento dos estudantes.

Percebe-se que apenas 2% consideram que a educacao financeira ndo tem importancia e que esses temas
ndo deveriam ser abordados na escola. Esta minoria pode refletir uma falta de compreenséo sobre a relevancia da
educacdo financeira em suas vidas ou uma visdo limitada sobre o papel da escola na preparacdo dos alunos para
desafios além do académico.

De acordo com Nemos, Duro e Fogliarini filha, (2021) a escola é o meio principal para a provocacao de
reflexBes, através da educacdo financeira, permitindo que os alunos conhecam o0s conceitos abordados na
matematica financeira, além de estabelecer conexdes entre estes conceitos e a vida cotidiana dos alunos, fazendo
com que reflitam de fato sobre seus ganhos e gastos.

Para Rossi (2010), é importante ensinar sobre educacéo financeira nas escolas. Percebe-se que um aluno
que se aprofunda no assunto, pode beneficiar sua familia, bem como a todos que estdo a sua volta, pois adquire
conhecimento sobre Educacdo Financeira para compartilhar de forma correta aos que necessitam, bem como
contribuir para o bem-estar social.

Com o propésito de investigar sobre organizacao e planejamento, foi perguntado aos alunos se eles ja
tinham desenvolvido algum tipo de planejamento pessoal para o futuro (Gréfico 4).

Grafico 4

VOCE JA DESENVOLVEU ALGUM TIPO DE
PLANEJAMENTO FINANCEIRO PESSOAL PARA O

FUTURO? [ Sim, tenho um
planejamento
149 RESPOSTAS financeiro

elaborado
@ Estou em processo

de elaboragdo de
um planejamento

financeiro
® Nio, nunca fiz

nenhum tipo de
24,8% planejamento

financeiro |
= Nio, pois ndo sei
por onde comegar

Elaboracéo propria
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Os resultados mostram que cerca de (30,2%) indicaram ter elaborado um planejamento e em torno de
(24,8%) estdo comecando a elaborar, cerca de (22,8%) nunca fizeram nenhum tipo de planejamento e (22,1%)
ndo sabem por onde comecar. Os dados revelam tanto a conscientizacdo quanto as dificuldades em se desenvolver
um planejamento financeiro.

A maioria dos alunos indicou ja ter elaborado um planejamento o que € positivo, mas a necessidade de
educacdo financeira e suporte continuos é evidente, especialmente para aqueles que enfrentam dificuldades e nao
sabem por onde comegar quanto para 0s que estdo iniciando o planejamento.

Com base nos dados apresentados, é essencial refletir sobre o contexto da educacgdo financeira e
considerar como projetos nessa area podem ser implementados na escola de modo a criar uma proposta
educacional relevante para os alunos (Nemos, Duro e Fogliarini filha, 2021).

Ao serem questionados sobre possuir algum tipo de investimento (Grafico 5), a maioria dos alunos
(74,5%) responderam que ndo possuem nenhum tipo de investimento. Aqueles que possuem investimentos
distribuiram-se da seguinte forma: (14,8%) em poupanga, (6%) em acdes, CDBs e fundos de investimentos e
(4,7%) em imoveis.

Gréafico 5
vocE POSSUI ALGUM TIPO DE INVESTIMENTO?

149 RESPOSTAS H Nao, ndo possuo nenhum

tipo de investimento

B 5im, possuo investimentos
em poupanca

W Sim, possuo investimentos
em fundos de investimento,
acdes, CDBs

M Sim, possuo investimentos
em iméveis

Elaboracéo prépria

Diante do exposto, percebe-se 0 quanto que a educacdo financeira poderia direcionar a maioria dos
alunos que ainda ndo realizam nenhum tipo de investimento. Coloca-se em destaque também o dado referente aos
6% que investem em a¢des, CDBs ou fundos de investimentos e 4,7% em imdveis. Esses podem ter sido impactos
pelo “Influenciadores™ das redes sociais, que promovem esses tipos de investimentos como oportunidades de
crescimento patrimonial.

Segundo Grohs, Melo (2022), a Educacdo Financeira em sala de aula, ndo é suficiente apenas para
fornecer ferramentas matematicas, informacdes sobre o mercado financeiro e conselhos como se fossem uma
solucdo pronta e finalizada. E preciso trabalhar e desenvolver o ensino a partir do contexto social dos alunos,
promovendo reflexdes e analises.

Habitos e tomadas de decisbes de consumo

Quando os alunos foram questionados se ja se viram em uma situa¢do em que gastaram mais do que
ganharam, e como lidaram com isso, 0s discursos que puderam ser analisados apontaram:
A17: “sim, aprendi que sempre é bom economizar e ndo gastar em coisas que ndo sdo necessarias”
A9: “Ja sim, quando fiz minha primeira venda na internet, aprendi que devo poupar uma parte em caso de
urgéncia”
A121: “Pedi dinheiro emprestado e depois paguei”
A40: “Sim,e quando precisei do valor eu ndo tinha mais e fiquei devendo uma quantia um pouco mais alta do que
recebia”
A2: “Tive que pagar o meu salario inteiro pro cartdo de crédito e fiquei sem dinheiro para passar o més, descobri
que ndo posso ter cartdo de crédito”

Essas falas refletem diferentes experiéncias pessoais dos alunos em relagéo ao saber lidar com o dinheiro.
O discurso de A17 revela a importancia de economizar e evitar gastos desnecessarios. Em relagao a A9 é possivel
observar a importancia do entendimento da reserva de emergéncia. Esse assunto poderia ser trabalhado na escola
nas aulas sobre educacéo financeira.

Em relacdo ao A121 que compartilhou sua experiéncia de ter pedido dinheiro emprestado e depois
conseguiu paga-lo, isso demonstra um aprendizado. Em contraste, A40 relatou consequéncias negativas ao nao
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conseguir pagar uma divida, resultando em um saldo devedor maior do que o valor original recebido, destacando
os perigos do endividamento excessivo e falta de planejamento. Além disso, A2 relata sobre o uso indevido do
cartao de crédito ao precisar pagar com todo o seu salério.

Para ampliar o entendimento sobre os habitos de consumo dos alunos, foram realizadas perguntas sobre
a forma usual de utilizacdo do dinheiro (Grafico 6).

Gréfico 6

COMO VOCE GERALMENTE UTILIZA O SEU DINHEIRO?

149 RESPOSTAS HPrioriza o pagamento

de despesas essenciais,
como alimentagio,
moradia e transporte

M Gasta com
entretenimento, lazer e
atividades sociais

Realiza compras
frequentes de itens
como bolsas, sapatos e
acessorios.

M Destina uma parte para
poupanca ou
investimentos

Elaboracdo prépria

A analise dos dados mostra que a maioria dos alunos (43%) prioriza 0 pagamento de despesas
essenciais, como alimentacdo, moradia e transporte, indicando uma preocupagdo com necessidades béasicas. E
aproximadamente (36,9%) direcionam seus recursos para o entretenimento, lazer e atividades sociais,
demonstrando um equilibrio entre obrigagdes essenciais e qualidade de vida.

Em torno de (10,7%) realizam compras frequentes de itens como bolsas, sapatos e acessorios, indicando
um consumo mais orientado para itens ndo essenciais. Além disso, cerca de (9,4%) destinam uma parte da renda
para poupanga ou investimentos, sugerindo uma conscientizacao sobre planejamento financeiro.

Essa variedade de comportamentos entre os alunos apresenta aspectos importantes para entender sobre
suas prioridades e habilidades em relacdo ao gestdo do seu dinheiro. De acordo com Gongalves e Neves (2021,
p.7), “o primeiro passo para o controle do dinheiro ¢ a pratica de se fazer um orgamento, que em linhas gerais é
uma forma de planejamento financeiro”.

Quando questionados sobre escolhas entre gastos imediatos e economia para objetivos futuros, o
resultado da analise mostra a seguinte distribuicdo de respostas (Gréafico 7).

Grafico 7

ENTRE GASTAR DINHEIRO EM ALGO
IMEDIATO VERSUS ECONOMIZAR PARA OBJETIVOS FUTUROS

149 RESPOSTAS
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B Optei por gastar em algo imediato, mas busquei equilibrar meus gastos
Optei por economizar para objetivos futuros
B Ainda ndao me deparei com essa situacdo

™ Prefiro ndo fazer planos financeiros e lidar com as situagdes conforme surgem

Elaboracdo prépria

Observa-se que cerca de (44,3%) dos alunos decide por gastar em algo imediato, mas busca equilibrar
0s gastos, mostrando uma preocupagdo com o controle financeiro. Em torno de (26,2%) escolhem economizar
para objetivos futuros, refletindo bom comportamento em relacdo ao planejamento financeiro.

Além disso, cerca de (21,5%) dos alunos indicou que ainda ndo se deparou com essa situagdo. Por outro
lado, 8% preferem lidar com as situagdes financeiras conforme surgem, indicando uma abordagem mais reativa
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e menos estruturada em relagdo ao planejamento e controle dos gastos. Esses resultados revelam diferentes
comportamentos entre os alunos, destacando a necessidade de educacéo financeira e elaboracéo de planejamento.

De acordo Silva et al. (2019) a educacdo financeira se faz presente em todos os momentos
economicamente decisivos, desde a escolha do destino de seus recursos financeiros durante a decisdo de compra
de algum bem ou a realizagdo de um sonho. E para Giordanio, Assis e Coutinho (2019, p. 2), “educagio financeira
constitui um amplo campo de investigacdo que mobiliza saberes, habilidades, competéncias, crencas e concepcoes
envolvendo diferentes areas do conhecimento humano”.

Logo, a educacdo financeira deve fazer parte das atividades escolares dos alunos para que 0s mesmos
possam realizar planejamento com orientacdo ainda mais nessa fase final do ensino basico em que se encontram
entre escolhas e tomadas de decisdes. De acordo com Gongalves e Neves (2021, p.11) “Inserindo a Educagéo
Financeira nas escolas, consegue-se atingir, de uma s6 vez, estudantes, professores e, de forma indireta, familiares
e comunidade em geral”.

Quando questionados sobre como planejariam utilizar uma quantia de dez mil reais, cerca de (45,6%)
dos alunos indicaram que investiriam uma parte e o restante gastariam em compras ou viagem, conforme exposto
no grafico 8.

Gréfico 8

CASO VOCE RECEBESSE UMA QUANTIA DE DEZ MIL REAIS HOJE,
COMO VOCE PLANEJARIA UTILIZA-LA?

149 RESPOSTAS

31.5%

@ Investiria uma parte e o restante gastaria em compras ou viagem
O Investiria todo o valor para o meu futuro
W Pagaria todas as minhas dividas

W Gastaria todo o dinheiro em pequenas compras ou em uma viagem

Elaboracéo prépria

Em torno de (31,5%) planejaria investir todo o valor para garantir seu futuro financeiro, evidenciando
uma preocupacdo com a seguranca e estabilidade financeira a longo prazo.

Além disso, cerca de (18,1%) optariam por pagar todas as suas dividas, o que é uma escolha responsavel
para liberar recursos futuros e melhorar seu planejamento financeiro. Por outro lado, cerca de (4,7%) considera
gastar todo o dinheiro em pegquenas compras ou em uma viagem imediata, o que indica uma tendéncia ao consumo
imediato sem um planejamento financeiro.

.45 Influéncias e apostas online

Com o objetivo de entender as influéncias e participacbes dos alunos em jogos do tigre, foi questionado
se eles ja se envolveram ou ndo com essas apostas. Os dados obtidos por meio da pesquisa mostram que a maioria
dos alunos ja realizaram apostas, conforme indicado no (Gréfico 9).

Gréafico 9
VOCE JA SE ENVOLVEU EM ALGUMA APOSTA ONLINE

COMO Os JOGOS DO TIGRE.
149 RESPOSTAS

Esim Enio
Elaboracéo propria
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Diante dos dados coletados que mostram que em torno de (61,7%) dos alunos do 3° ano do ensino médio
das escolas publicas de Manaus ja realizaram apostas online, como os jogos do tigre, discute-se sobre os impactos
dessa pratica. A alta taxa de participacédo revelada pela pesquisa levanta preocupacdes sobre 0 acesso dos jovens
a plataformas de apostas e 0s possiveis efeitos negativos em suas financas pessoais e também no psicoldgico.

Ressalta-se que o "jogo do tigre" é um cassino online que promete ganhos dito “extraordinarios”. Na
pratica, o objetivo dele é que o jogador faca uma combinacdo de trés figuras iguais nas trés fileiras que aparecem
na tela. Como o jogo nao é desenvolvido pelas casas de apostas, ele pode aparecer em mais de um site, geralmente
dentro de categorias como "cassino online", o que é proibido no Brasil. De acordo com a Lei de contravencdes
Penais é crime os jogos de azar em que o ganho ou perda dependem da sorte (Brasil, 1941)

Segundo dados de pesquisa da Anbima (2024), s6 em 2023, cerca de 22 milhdes de pessoas (14% da
populacdo) dizem ter feito pelo menos uma aposta online. O indice supera os percentuais de utilizacdo da maioria
dos produtos de investimento. Ainda de acordo com os dados da Anbima destaca-se:

A geracéo que mais fez apostas online em 2023 foi a Z (de 16 a 27 anos em 2023), com 29%, seguida
dos millennials ou geracdo Y (28 a 42 anos em 2023), com 18%. E os que menos usaram as bets foram a geracéo
X (43 a 62 anos em 2023), com 6%, e os boomers (63 anos ou mais), com 4% de representatividade (Anbima,
2024).

De acordo com a literatura estudos tem se dedicado a compreender o que leva as pessoas a se envolverem
nesses jogos e quais os efeitos que 0 mundo das apostas pode causar. Nesse sentido, varias abordagens tém
relacionado essa atividade a aspectos negativos, como vicio e o desenvolvimento de comportamentos
compulsivos (DAS et al., 2022); a corrupcdo (Berdaliyeva et al., 2021) e a danos morais e materiais (NEWALL
et al., 2022). Portanto, compreender e abordar essa questdo no contexto educacional é essencial para mitigar
potenciais danos entre os estudantes. Outro questionamento levantado pela pesquisa foi qual a principal
motivacao por tras dessa préatica. No grafico 10 sdo apresentados os seguintes dados.

Grafico 10

SE VOCE JA REALIZOU APOSTAS ONLINE, QUAL FOI A
PRINCIPAL MOTIVACAO POR TRAS DESSA PRATICA?
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A maioria das respostas indicam que a possibilidade de ganhar dinheiro foi a principal motivacdo do
envolvimento dos alunos nos jogos onlineg, representando cerca de (38,3%) das respostas. No entanto, a influéncia
de amigos ou colegas foi mencionada por cerca de (31,5%) dos participantes.

Isso ressalta a importancia do contexto social na decisdo dos alunos de se envolverem em apostas online,
mostrando como as intera¢des interpessoais podem influenciar os comportamentos. Por outro lado, em torno de
(20,1%) dos alunos afirmaram nunca terem jogado. E cerca de (10,1%) indicaram a curiosidade por tras do
envolvimento.

Segundo a literatura, um dos aspectos que justificam o consumo da pratica dos jogos € a presenga de
uma terceira pessoa conhecida pelo apostador como influente sobre suas decisdes de aposta, como um amigo
apostador frequente. Entre os exemplos de trabalhos nessa linha, destacam-se (Parrado-gonzélez; 2020; Gupta e
Derevensky, 1997; Savolainen et al., 2019; C6té et al., 2020).

Por outro lado, Parrado-Gonzalez e Ledn-Jariego (2020) destacam o crescimento das ofertas publicitarias
de jogos de azar, & medida que a sociedade demonstra mais aceitacdo desse tipo de atividade, e como esses
anuncios tém atraido principalmente adolescentes e jovens apostadores que sdo considerados mais vulneraveis e
suscetiveis a influéncia.

Diante do exposto, cabe refletir sobre o papel das escolas nesse contexto levando em consideracdo que
elas possuem um papel fundamental ndo apenas na educagéo, mas também na formacéao de cidadaos responsaveis
e informados. Logo, sugere-se que as escolas trabalnem com projetos ou palestras que possam abordar sobre 0s
impactos negativos do envolvimento com os jogos, com isso sera possivel mitigar os riscos associados. Além
disso, foi levantada a quest&o sobre como os alunos avaliam seu conhecimento sobre as consequéncias financeiras
da pratica dos jogos. Os dados sdo apresentados no (Graficoll)
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Gréfico 11

SE VOCE JA REALIZOU APOSTAS ONLINE, COMO
AVALIA SEU CONHECIMENTO SOBRE AS
CONSEQUENCIAS FINANCEIRAS DESSA PRATICA?

149 RESPOSTAS

48%
26%

@ Ndo tenho conhecimento  EInformado
® Muite bem informado(a) B Pouce informado(a)

Elaboracéo propria

Os dados indicam uma distribuicdo variada de percepgdes entre os alunos em relacdo ao conhecimento
sobre as consequéncias financeiras das apostas online. A maioria dos alunos (48,4%) indicou que ndo possui
conhecimento sobre esse tema, cerca de (25,6%) considera-se informado. Em torno de (17,6%) admitiu ter pouco
conhecimento sobre o assunto. Enquanto que (8%) indicou ser muito bem informado sobre o tema.

Diante do exposto, sugere-se que as escolas adotem medidas para abordar as consequéncias financeiras
das apostas online entre os alunos. Quando questionados sobre como avaliam o impacto das apostas online em
sua vida financeira os dados mostram o seguinte (gréafico 12):

Gréfico 12

COMO VOCE AVALIA O IMPACTO DAS APOSTAS ONLINE EM
SUA VIDA FINANCEIRA?
149 RESPQSTAS @ Tenho controle sobre

minhas apostas e as vejo
como uma forma de

enfretenimento
M vejo as apostas online como

opgdo de renda extra e
nunca aposto tudo o que

tenho
® Acredito que as apostas

online tiveram um impacto
negativo em minha situagdo

financeira, parei de apostar
@ Nunca participel de apostas

online

Elaboracdo prépria

Em torno de (31,5%) demonstra ter controle sobre suas apostas, considerando-as apenas como uma
forma de entretenimento. Cerca de (23,5%) enxergam as apostas online como uma fonte de renda extra, mas
afirmam nunca apostar todo o seu capital. Por outro lado, cerca de (8,7%) dos alunos reconhecem um impacto
negativo das apostas online em suas financas, levando-os a interromper essa pratica. E em torno de (36,2%)
indicou nunca ter participado de apostas online.

Esses dados ressaltam a importancia de disseminar informagfes sobre 0s riscos associados as apostas
online. Ressalta-se que a Educacdo Financeira foi incorporada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
como um tema contemporaneo transversal, com o objetivo de proporcionar aos estudantes da educagdo bésica
noc¢Bes sobre consumo sustentivel, consciéncia financeira, desenvolvimento socioecondmico e planejamento
financeiro familiar (Brasil, 2018).

As propostas apresentadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sdo interessantes, porém é
necessario analisar se as escolas estdo trabalhando de fato com o tema, pois a implementacéo de projetos que
estimulem esses objetivos pode impactar diretamente na vida financeira dos estudantes.

VI.  Consideracdes Finais
Os dados mostraram que em torno de (61,7%) dos alunos do 3° ano do ensino médio de escolas publicas
de Manaus ja se envolveram em apostas online, como o0s jogos do tigre. Assim, torna-se evidente a urgéncia de
trabalhar a educagdo financeira no ensino basico.
A educagdo financeira deve ser trabalhada no ensino basico, pois € importante em diferentes aspectos:
ensinar conceitos como orcamento, planejamento financeiro e investimento desde cedo pode ajudar a mitigar
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comportamentos de risco, como o envolvimento em jogos de azar, que podem ter consequéncias financeiras e
emocionais negativas conforme aponta a literatura supracitada.

Além disso, o estudo levanta como proposta para o ensino basico a necessidade de integrar a educagao
financeira na feira de ciéncias da escola. Essa pratica pode ser uma maneira inovadora e eficaz de envolver os
alunos e a comunidade escolar no tema. Projetos que abordem questdes como 0s aspectos negativos das apostas
e 0 impacto psicoldgico do jogo podem promover discussdes construtivas e aumentar a conscientizagdo sobre
essas questoes.

Portanto, ao reconhecer a importancia da educacédo financeira no contexto atual, ndo é apenas capacitar
0s jovens na tomada de decisdes responsaveis em relacdo ao dinheiro, mas também fortalecer sua capacidade de
resistir a praticas de alto risco, como as apostas online, contribuindo assim para o fortalecimento do ensino bésico.

Ademais, os resultados podem ser utilizados para apoiar iniciativas de politicas publicas voltadas para a
inclusdo da educacéo financeira em projetos ou desenvolvimento de programas que complementem a formagéo
dos alunos.

Portanto, esta pesquisa fornece dados para fomentar pesquisas futuras, permitindo uma compreensdo
sobre os habitos de consumo, influéncias e envolvimento em apostas online entre os alunos do 3° do ensino médio
de escolas publicas de Manaus.
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