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Resumo: A tecnologia vem mudando a face do globo em um ritmo acelerado e seu efeito também pode ser
visto no sistema educacional. O sistema de educacao foi aprimorado de varias maneiras e hoje torna-se dificil
até mesmo fazer uma semelhanca com o aspecto tradicional da educacgéo. O ensino é uma ciéncia que tem suas
origens e regras, podendo ser observada, medida, avaliada e entdo treinada em suas competéncias. E aumentar
a eficiéncia do professor usando métodos e métodos de ensino leva a aumentar a eficiéncia da educacéo
publica, incluindo os aspectos de pesquisa nela. O estudo das tendéncias modernas e métodos de ensino é um
dos estudos importantes que tem recebido a atengdo de pesquisadores e estudiosos devido a sua importancia
educacional no campo do ensino e da educacéo.
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I. Introducédo
O ensino é uma ciéncia que tem suas origens e regras, podendo ser observada, medida, avaliada e
entdo suas habilidades treinadas. Aumentar a eficiéncia do professor usando métodos de ensino leva ao aumento
da eficiéncia da educacdo publica, incluindo seus aspectos de pesquisa. A preparagdo educacional para o
professor aprofundaria os aspectos humanos do processo de ensino e desenvolveria a relagdo entre o docente e o
aluno. Além disso, a frequente mudanc¢a do conhecimento humano, tanto em quantidade quanto em qualidade, o

tornava muito dificil, pois o professor conhece todos os seus detalhes e desdobramentos 1.
Método de ensino é definido como o conjunto de performances que o professor usa para alcancar o
comportamento esperado entre os alunos. Os métodos de ensino sdao um dos componentes do curriculo. O
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pensamento predominante no campo do ensino é a tendéncia a selecdo, ou seja, escolher o que parece ser o
melhor entre varios métodos e métodos. A selecdo exige um esforco do professor, pois ensinar inclui mais do
que conhecimento de métodos, como o conhecimento do professor de teorias psicoldgicas e linguisticas. Os
métodos de ensino por si s6 ndo séo suficientes nem garantem o sucesso 2.

Um dos fundamentos de uma boa aprendizagem séo as atitudes do professor em relagéo ao seu trabalho
e aos seus alunos. Parece que a visdo moderna sobre os métodos de ensino os considera um meio de organizar o
mundo externo que envolve o aluno para ativar e mudar seu comportamento. A educa¢do ocorre como resultado
da interacdo entre o aluno e as circunstancias externas, e o papel do professor é criar essas condi¢des para que o

aluno responda a elas e interaja com elas 3.

A pandemia global acelerou o processo de introducdo da tecnologia na educacdo. Hoje, contar com a
ajuda da tecnologia é mais uma compulsdo do que uma escolha para a gestdo escolar, professores e
alunos. Também nos Gltimos anos, muitas escolas tém vindo a incorporar o E-learning nos seus curriculos. Na
escola, a tecnologia deve ser importante. Mas agora, toda e qualquer instituicdo precisa da ajuda da tecnologia
para administrar escolas e aulas. A pandemia tornou a educagdo redefinida para todos. Salas de aula virtuais e
aulas online substituiram o método tradicional de ensino em sala de aula. Portanto, ndo seria errado dizer que a

tecnologia esta mudando a face da educagéo *.

Os métodos de ensino modernos consistem no fato em que o aluno desempenha o papel principal,
enquanto o papel do professor se limita a orientacdo, supervisdo e aconselhamento. A verdade € que o
surgimento de tais métodos ndo veio apenas como uma revolucdo contra 0s métodos antigos, mas sim como
fruto do desenvolvimento do pensamento filoséfico educacional e social, por um lado, e em resposta ao

surgimento de muitas teorias de psicologia educacional moderna, por outro lado>.

Se os métodos tradicionais de ensino negligenciaram o papel do aluno no processo de ensino, 0s
métodos modernos prestaram muita atencdo a natureza do aluno, suas necessidades e interesses, e fizeram
questdo de levar em conta as teorias, leis e principios de aprendizagem. Exemplos de métodos de ensino
modernos que podem ser empregados em disciplinas de lingua &rabe incluem método de projeto, investigacéo,
solugdo de problemas, discussdo, unidades, dramatizagdo e atribuicdes. Quem examina esses métodos descobre
que eles levam em consideragdo muitos dos principios educacionais modernos que contribuem para a
preparacdo e o refinamento de uma personalidade equilibrada e integrada do aluno®.

A aprendizagem pode acontecer em qualquer lugar e a qualquer momento. Além disso, e em grande
parte devido as curvas de aprendizado introduzidas pelos avancos tecnoldgicos e industrias, incluindo o
empreendedorismo, o aprendizado ndo se limita a ambientes educacionais. No &mbito educacional, os
professores estdo adotando novas ferramentas tecnoldgicas e utilizando-as em sua préatica pedagégica. Essas
ferramentas ajudam a contribuir para novas abordagens de aprendizagem e preferéncias de aprendizagem’.

Embora o nimero crescente de novas ferramentas e tecnologias possa parecer avassalador no inicio, 0s
educadores entendem os beneficios da instrugdo conduzida por essa nova tecnologia. Tradi¢fes de ensino mais
antigas estdo sendo deixadas para tras ou complementadas com novas praticas de ensino, permitindo que alunos
e professores se tornem mais bem equipados para o mundo emergente, interconectado e influenciado
tecnologicamente ao nosso redor. Algumas abordagens de aprendizado agora sdo projetadas especificamente
para essa nova tecnologia, mas a maioria sdo abordagens mais antigas simplesmente suportadas por ela,

permitindo que escolas e salas de aula em todo o mundo alcancem novos patamares®.

Os avancos na tecnologia impulsionaram o setor educacional nas Ultimas décadas. Como o0 nome
sugere, a abordagem de alta tecnologia para o aprendizado utiliza tecnologias diferentes para auxiliar os alunos
no aprendizado em sala de aula. Muitos educadores usam computadores e tablets em sala de aula, e outros
podem usar a internet para atribuir deveres de casa. A internet também é benéfica em um ambiente de sala de
aula, pois fornece recursos ilimitados. Os professores também podem usar a internet para conectar seus alunos
com pessoas de todo o mundo °.

1. Metodologia
Para entender como as metodologias de ensino englobam as inovagdes tecnoldgicas no ambito
educacional, realizou-se uma andlise bibliogréfica para identificar os principais temas estudados na literatura
com as palavras-chave de busca “inovagdo”, “tecnologia” e “educagdo. Analisando a bibliografia nos ltimos
dez anos, buscou-se analisar a problematica apresentada através de um estudo qualitativo, nos limites existentes
sobre o estudo.

1. Resultado e Discusséo
O principal objetivo do ensino é garantir que os alunos aprendam e se beneficiem disso e, com a ajuda
da avaliagdo, isso é possivel. A tecnologia facilitou essa parte da educagdo, acompanhando o progresso. Com
aplicativos de ensino online e aplicativos de gerenciamento de sala de aula, os professores podem avaliar o
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desempenho dos alunos em tempo real. Com a tecnologia, os alunos estdo a apenas alguns cliques de acessar o
oceano de conhecimento e informacdo. Eles podem pesquisar e encontrar qualquer tipo de informagdo na
internet e podem se beneficiar disso.

A multimidia € um centro de oportunidades e possibilidades para professores e alunos no mundo da
tecnologia. Conhecemos muito bem a multimidia, mas para os nao iniciados, abrange audio, videos, musica,
infogréficos, gifs e outros. Com a ajuda de audio, video e outros recursos multimidia, a qualidade de ensino dos
professores melhorou e agora eles podem ensinar os alunos de uma maneira melhor 2.

Professores e alunos podem usar apresentacdes em PowerPoint, animacfes e outros enfeites para
preparar seus projetos de maneiras inovadoras. A multimidia simplifica as coisas e estabelece uma melhor
comunicagdo entre professores e alunos. Multimidia é uma bengdo quando a educacio veio online 2.

A realidade aumentada é para os professores fornecerem educacdo de qualidade aos seus
alunos. Existem milhares de aplicativos disponiveis feitos especialmente para a educacdo visando varias partes
necessarias para alunos e professores. Por exemplo, os aplicativos de definicdo de artes 3D existem para o
ensino de artes visuais. Torna o ensino mais facil e mais compreensivel com representacdo visual. A realidade
aumentada ajuda os professores a melhorar seus resultados de aprendizagem, pois aumenta o envolvimento e a
interatividade entre educadores e alunos. Hoje, AR tornou-se uma necessidade, econémica, acessivel e eficaz
para os educadores®®,

Anteriormente, as fontes para obter conhecimento eram professores e alunos. A Unica opgao disponivel
para estudar extra era a biblioteca ou apenas recolher os livros daqui e dali. Também desperdica o tempo
deles. No entanto, a disponibilidade de material de estudo online é uma vantagem para os alunos. O material de
estudo on-line ajuda os alunos a obter o material de estudo apenas sentando-se em um so lugar. N&o é necessario
procurar material para estudo na biblioteca. O conhecimento pode ser acessado a qualquer hora e em qualquer
lugar. Tornou-o0 muito simples e oferece muitas alternativas para os alunos, que eles podem escolher para sua
facilidade. Estudar online com material de estudo de e-learning motiva os alunos para a auto-aprendizagem e
também aumenta sua autoconfianga'* .

A avaliagdo é o conceito béasico do ensino e é importante avaliar o que os alunos aprenderam. A
avaliacdo sumativa e a avaliagdo formativa sdo dois tipos de avaliagdo. A responsabilidade de um professor ndo
termina até que eles ensinem seus alunos, mas continua a avaliar seu progresso.

A inteligéncia artificial surgiu como uma ajuda para os professores. O sistema de classificacdo era
demorado, mas agora a tecnologia introduziu o sistema de classificagdo automatizado em questdes de multipla
escolha. A inteligéncia artificial também recomenda melhorias nas areas fracas do aluno. Assim, ndo ha davida
de que a tecnologia estd mudando a face da educagéo?®.

O uso da tecnologia pode inspirar jovens alunos, eis que podem aprender de maneiras diferentes. A
tecnologia pode oferecer aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais flexivel e também aproveitar as
ferramentas on-line. Os pais podem facilmente ajudar seus filhos a entender o material apresentado em sala de
aula. Também é emocionante aprender e ser motivado. Os professores também podem aproveitar a tecnologia
porque ela oferece muitas ferramentas para aprimorar o aprendizado em sala de aula, a comunicagcdo com 0s
pais e seu préprio desenvolvimento profissional. A tecnologia pode ajudar os professores a compreender um
grande tempo de ensino individual dos alunos. A tecnologia permite que os alunos ajudem a trabalhar juntos
para entender melhor o material®e.

Ainda, a tecnologia pode distrair os alunos, tendo em vista que podem passar mais tempo em
smartphones e outros dispositivos. Os melhores alunos para os alunos incluidos sdo midias sociais, televisao,
mensagens de texto, etc. A maioria dos estudantes universitarios traz alunos de classe média. Ele permite que os
educadores criem alunos mais envolventes. Se a tecnologia utilizada na educacao é mais prejudicial aos alunos e
também quebra sua concentragdo. Eles ndo séo usados na educacao, sao usados em jogos, midias sociais e muito
mais 7.

I11. Consideracdes Finais

A introducéo da tecnologia no mundo da educacdo tornou mais facil para os alunos. Os professores
podem ensinar de muitas maneiras inovadoras e podem se conectar aos alunos com mais facilidade e rapidez do
que antes. As salas de aula tornaram-se mais inclusivas, ao contrario de antes. Com a tecnologia, hoje a
docéncia se tornou uma profisséo facil para os professores e alivia uma carga de professores também.

Entdo, a tecnologia se tornou uma parte crucial da nossa sociedade. Faz do mundo um lugar
melhor. Ele me deu as habilidades necesséarias para integrar minha sala de aula com a tecnologia de forma mais
eficiente. Inclui ensinar os alunos sobre novas tecnologias. Ele ndo apenas usou a tecnologia, mas também a
capacidade de aprender novas tecnologias. A tecnologia na educacdo mudou a educacdo para melhor,
permitindo acesso a recursos ilimitados, ensino a distancia, etc. Assim, o uso da tecnologia na educacao trara
uma mudanca dréstica em nosso sistema educacional.

Os beneficios que a tecnologia oferece sdo abundantes: inovacdo no aprendizado, facilidade de
criacdo, inclusdo no contexto social internacional, fornecimento de novos recursos e compreensdo e maior
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acesso a informagdo. A medida que a tecnologia avanga e se torna cada vez mais proeminente nas escolas de
todo o mundo, a tecnologia da informagdo e comunicacdo tornou-se quase tdo essencial quanto o oxigénio
quando consideramos como as geracdes mais jovens aprendem e 0s tipos de empregos que terdo no futuro. Faz
parte de suas identidades pessoais e apoia 0 aprendizado atual porque eles podem se relacionar com ele. A
tecnologia ndo substitui as abordagens de aprendizagem tradicionais, ela simplesmente suporta difer entes
abordagens de aprendizagem e faz parte do ensino moderno.
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