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Resumo:

Esta pesquisa teve como objetivo investigar o uso do Kahoot como ferramenta pedagdgica no ensino de
matematica, analisando suas contribuicdes para o engajamento dos alunos, avaliagdo formativa e os desafios de
sua implementacdo. A metodologia foi exploratéria, com abordagem qualitativa, envolvendo entrevistas em
profundidade com quinze professores selecionados por conveniéncia. Os resultados indicaram que o Kahoot
aumenta significativamente o engajamento dos alunos, promove uma participacdo ativa e oferece feedback
imediato, facilitando o monitoramento do progresso. No entanto, foram identificados desafios relacionados a
infraestrutura tecnolégica e ao tempo necessario para a criagdo de quizzes personalizados. A concluséo aponta
que, embora o Kahoot seja eficaz no ensino de matematica, seu sucesso depende da integracao equilibrada com
métodos tradicionais e da superacgéo das barreiras tecnolégicas, tornando-se uma ferramenta valiosa quando
utilizada de forma estratégica.
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I. Introducédo

A integracdo de tecnologias digitais no ambiente educacional tem sido uma das principais transformacdes
na forma como o ensino é praticado, especialmente nas Ultimas décadas. Ferramentas digitais, plataformas de
aprendizagem online e dispositivos eletrénicos estdo cada vez mais presentes em sala de aula, oferecendo novas
maneiras de interagir com o conteido e com os alunos. No contexto de ensino de matematica, uma disciplina
tradicionalmente desafiadora para muitos estudantes, essas tecnologias tém o potencial de tornar o aprendizado
mais dinamico, interativo e envolvente. Dentre as diversas ferramentas digitais disponiveis, 0 Kahoot destaca-se
como uma plataforma de gamificacdo que pode transformar o ensino dessa disciplina (Aradjo; Fonseca, 2022;
Costa; Dugeviz; Pedroza, 2015).

O Kahoot ¢ uma plataforma online que permite a criacdo de questionarios, jogos e competicées em tempo
real, onde os alunos podem participar utilizando dispositivos como smartphones ou computadores. Com uma
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interface simples e altamente interativa, 0 Kahoot tem atraido a atencdo de professores que buscam aumentar a
participacdo dos alunos em sala de aula, promover 0 engajamento e, a0 mesmo tempo, avaliar o aprendizado de
forma divertida. No contexto da educacdo matematica, onde a resolucdo de problemas e a compreensdo de
conceitos abstratos sdo fundamentais, o Kahoot pode ser uma ferramenta valiosa para tornar esses processos mais
acessiveis e menos intimidantes (Freitas; Martins, 2019) .

A gamifica¢do no ensino, conceito que envolve a utilizagdo de elementos de jogos em ambientes néo
relacionados a jogos, como a sala de aula, tem se mostrado uma estratégia eficaz para aumentar a motivacéo dos
alunos. Estudos indicam que a aprendizagem por meio de jogos promove uma experiéncia mais imersiva e
envolvente, o que pode levar a uma maior retencéo de contetido. Quando aplicado ao ensino de matematica, o
Kahoot pode ajudar a reforgar conceitos, testar o conhecimento adquirido e proporcionar feedback imediato, o
que é crucial para o progresso no aprendizado dessa disciplina (Guimardaes et al., 2023).

Uma das principais vantagens do uso do Kahoot em sala de aula é a sua capacidade de fomentar a
competicdo saudavel entre os alunos, o que pode aumentar a motivacgéo para aprender. A plataforma permite que
os alunos respondam perguntas em tempo real, acumulando pontos com base na rapidez e na precisdo das
respostas. Esse formato ndo apenas torna o aprendizado mais lidico, mas também estimula a cooperagdo e a
discussdo entre os alunos. A interacdo coletiva pode ajudar a resolver davidas e esclarecer conceitos matematicos
que, de outra forma, poderiam ser dificeis de assimilar (Lima et al., 2024).

Além disso, o Kahoot oferece aos professores uma ferramenta poderosa de avaliagdo formativa. Ao
utilizar questionéarios no formato de quiz, o professor consegue verificar o nivel de compreensdo da turma sobre
determinado conteldo e identificar rapidamente quais tépicos precisam ser revistos. A anélise de dados fornecida
pela plataforma permite uma visdo detalhada do desempenho individual e coletivo, facilitando o planejamento de
intervencgdes pedagdgicas mais precisas. No caso da matemética, onde a progressao no aprendizado depende de
uma s6lida compreenséao de conceitos anteriores, essa capacidade de monitoramento é especialmente importante
(Mesquita; Bueno, 2023).

No entanto, é importante reconhecer que o uso de tecnologias como o Kahoot no ensino de matematica
também apresenta desafios. O acesso desigual a tecnologia, o tempo de preparacdo dos quizzes e o controle do
ritmo da aula séo fatores que podem limitar a eficicia dessa ferramenta em certos contextos. Além disso, é
necessario que os professores estejam bem preparados para integrar o Kahoot de forma pedagdgica e estratégica,
garantindo que ele seja utilizado ndo apenas como um entretenimento, mas como um recurso que realmente
contribua para a aprendizagem (Lima et al., 2024).

Assim, 0 objetivo desta pesquisa foi analisar as contribui¢cBes do Kahoot para o ensino de matematica,
com foco em como essa ferramenta pode melhorar o engajamento dos alunos, promover a retengdo de conteidos
matematicos e auxiliar os professores na avaliacdo formativa. A pesquisa busca compreender tanto os beneficios
quanto os desafios de sua aplicagéo, explorando o impacto do Kahoot no ambiente de sala de aula e nos resultados
de aprendizagem dos alunos.

A relevancia desta pesquisa se justifica pela crescente demanda por inovacdes tecnoldgicas na educacéo,
especialmente em disciplinas como matematica, onde muitos alunos apresentam dificuldades de aprendizagem.
Diante das mudancas educacionais impulsionadas pela digitalizacdo, entender como ferramentas de gamificacéo,
como o Kahoot, podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades matematicas torna-se essencial para a
modernizacdo das praticas pedagdgicas. Além disso, os resultados desta pesquisa podem fornecer subsidios
valiosos para professores e escolas que buscam maneiras de incorporar a tecnologia de forma eficaz no curriculo,
potencializando o desempenho dos alunos e tornando o ensino mais atrativo e acessivel.

Il. Materiais E Métodos

A pesquisa foi conduzida por meio de um estudo exploratorio, que se caracteriza por investigar temas
ainda pouco compreendidos ou estudados, com o objetivo de gerar insights e aprofundar o conhecimento sobre
um fendmeno. Esse tipo de pesquisa é adequado para o contexto do uso de tecnologias como o Kahoot no ensino
de matematica, uma vez que se trata de um campo em expansdo, com muitos aspectos ainda a serem analisados.
A natureza exploratéria permitiu uma investigagdo mais flexivel e aberta, possibilitando a identificacdo de novas
perspectivas sobre o impacto dessa ferramenta no processo de ensino-aprendizagem.

Quanto a abordagem metodoldgica, optou-se pelo método qualitativo. A pesquisa qualitativa € voltada
para a compreensdo profunda das experiéncias, percepcdes e significados atribuidos pelos participantes ao
fendmeno em estudo. Essa abordagem é ideal para explorar como os professores utilizam o Kahoot em suas
préticas pedagogicas, permitindo uma andlise detalhada das motivages, desafios e percep¢des relacionadas ao
uso da ferramenta no ensino de matematica. Além disso, a pesquisa qualitativa € apropriada para captar as nuances
das interaces humanas, o que é crucial quando se investiga a implementacdo de novas tecnologias em sala de
aula.

A amostra foi composta por quinze professores de uma escola brasileira, selecionados por conveniéncia.
A selecdo por conveniéncia significa que os professores participantes foram escolhidos com base em sua
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disponibilidade e acessibilidade, sem a necessidade de representar de forma estatistica todos os professores que
utilizam o Kahoot. Esses professores foram identificados como aqueles que ja tinham experiéncia com o uso da
plataforma em suas aulas de matematica, sendo, portanto, aptos a fornecer informaces relevantes para o estudo.
A escolha dessa amostra garantiu que os participantes tivessem uma vivéncia pratica do uso da ferramenta, o que
enriqueceu os dados coletados.

A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas em profundidade, uma técnica que visa obter
informac@es detalhadas sobre as percepgdes e experiéncias dos entrevistados. As entrevistas foram planejadas e
realizadas ap6s um contato inicial com o gestor da escola, que atuou como intermediario para a apresentacao do
estudo aos professores. Apos a concordancia dos participantes, as entrevistas foram agendadas de acordo com a
disponibilidade de cada um. Durante as entrevistas, foi utilizado um roteiro semiestruturado, permitindo que os
professores expressassem livremente suas opinides e reflexdes sobre o uso do Kahoot. As entrevistas foram
gravadas com o consentimento prévio dos respondentes, que foram devidamente informados sobre os objetivos
da pesquisa e 0 uso das gravacgdes para analise posterior.

Em termos de andlise dos dados, foi utilizada a técnica de analise de conteldo, que é um método
qualitativo de andlise textual voltado para identificar padrfes, temas e categorias nas respostas dos entrevistados.
Apos a transcricdo das entrevistas, o material foi lido e codificado, com a finalidade de identificar recorréncias e
inferir significados sobre as percep¢des dos professores quanto ao uso do Kahoot. A analise de contetido permitiu
uma interpretacdo sistematica das respostas, destacando tanto os aspectos positivos quanto os desafios relatados
pelos docentes em relagdo a utilizacdo da tecnologia no ensino de matematica. Essa técnica foi fundamental para
organizar e interpretar as informac@es coletadas, gerando conclusbes solidas e embasadas nas falas dos
participantes.

I11. Resultados E Discussdes

Os resultados da pesquisa revelaram uma ampla gama de percepcdes sobre o uso do Kahoot no ensino
de matematica, tanto no que diz respeito aos beneficios quanto aos desafios enfrentados pelos professores ao
incorporar essa tecnologia em suas préaticas pedagdgicas. Ao longo das entrevistas, os quinze professores
destacaram diferentes aspectos dessa ferramenta, como sua capacidade de aumentar o engajamento dos alunos,
sua utilidade na avaliacdo formativa e os obstaculos relacionados a infraestrutura e tempo de preparacdo. A anélise
dos dados coletados permitiu a identificacdo de cinco grandes temas: engajamento dos alunos, facilidade de uso,
impacto no aprendizado, desafios logisticos e a relacdo entre tecnologia e metodologia de ensino.

Um dos aspectos mais destacados pelos professores foi 0 aumento do engajamento dos alunos durante as
aulas de matematica. De acordo com os respondentes E3 e E2, "os alunos ficam muito mais atentos e participativos
quando usamos o Kahoot" e "eles adoram a competicdo, e isso motiva até mesmo os mais desinteressados a
participarem”. Essas falas refletem um consenso entre os professores de que o Kahoot desperta o interesse dos
estudantes de uma maneira que métodos tradicionais ndo conseguem. A gamificacdo, como sugerem os relatos,
cria uma atmosfera de desafio e diversdo que incentiva a participacao ativa de todos os alunos, independentemente
de seu desempenho anterior na disciplina.

Além do aumento do engajamento, os professores também ressaltaram a facilidade de uso do Kahoot,
tanto para alunos quanto para professores. O respondente E5 observou que "a interface é muito intuitiva, e 0s
alunos conseguem acompanhar sem problemas, mesmo aqueles que tém mais dificuldade com tecnologia”. A
simplicidade da plataforma, segundo os entrevistados, permite que ela seja utilizada com uma curva de
aprendizado minima, o que é crucial em um ambiente de ensino, onde o tempo disponivel para treinar os alunos
no uso de novas tecnologias é limitado. O professor E7 complementou essa ideia afirmando que "em poucos
minutos, os alunos ja estdo participando do quiz, e isso nos poupa tempo para focar no contetido da aula".

Contudo, embora a plataforma seja de facil uso, os professores relataram que a criagdo de quizzes
personalizados exige um tempo consideravel de preparacdo. O professor E9 comentou que "apesar de ser facil de
usar em sala de aula, preparar um quiz personalizado, com perguntas especificas para a turma, pode ser demorado™.
Essa observacéo revela uma tensdo entre a praticidade da ferramenta em sala de aula e o tempo investido fora dela
para criar conteidos que realmente atendam as necessidades dos alunos. A analise sugere que, para muitos
professores, a implementacdo eficiente do Kahoot requer um planejamento prévio detalhado, o que pode ser
desafiador, especialmente em ambientes com alta carga de trabalho.

Outro ponto relevante diz respeito ao impacto do Kahoot no aprendizado dos alunos. Varios professores
relataram que a ferramenta tem potencial para reforcar o contelido de maneira eficaz. Segundo os professores E4
e E10, "os alunos conseguem fixar melhor os conceitos quando revemos com o Kahoot" e "é uma forma de reviséo
mais leve, que eles encaram como um jogo, mas que ao mesmo tempo esta reforgando o contetido”. Esses relatos
destacam o valor da repeticdo e da pratica ludica como formas de fixagdo de conceitos, especialmente em
matematica, onde a memorizagdo de formulas e a pratica constante sdo essenciais para o dominio da disciplina.

Entretanto, alguns professores manifestaram preocupacfes sobre o uso excessivo da ferramenta. O
professor E6 comentou que "se usado com muita frequéncia, o Kahoot pode acabar perdendo o efeito
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motivacional, ja que os alunos podem comecar a encarar como uma rotina e ndo como algo divertido". Esse relato
sugere que a eficacia da ferramenta esta diretamente relacionada ao equilibrio em sua utilizacdo. Se o Kahoot for
usado como uma ferramenta ocasional e estratégica, ele pode manter o interesse e 0 engajamento dos alunos.
Contudo, se utilizado de maneira repetitiva e sem variacdo, corre 0 risco de se tornar mais uma atividade
monotona.

A avaliagdo formativa foi outro tema recorrente nas entrevistas. De acordo com os professores E1 e ES8,
"o Kahoot é uma excelente forma de avaliar rapidamente o entendimento da turma" e "consigo ver imediatamente
onde os alunos estéo errando, e isso me ajuda a ajustar o ritmo da aula". Essas falas refletem uma das principais
vantagens da ferramenta: o feedback instantaneo que ela oferece tanto aos professores quanto aos alunos. Com o
Kahoot, os professores conseguem identificar rapidamente quais topicos precisam de mais atencdo, e os alunos,
por sua vez, tém a oportunidade de ver onde estdo cometendo erros e corrigir suas abordagens.

Contudo, a eficacia da avaliacdo por meio do Kahoot depende de como os professores interpretam os
resultados e ajustam suas estratégias. O professor E12 apontou que "embora o Kahoot ajude a ver onde os alunos
estdo errando, ele ndo substitui outras formas de avaliagdo mais aprofundadas, como provas e atividades
dissertativas". Esse comentario ressalta que, apesar de ser uma ferramenta Util para avaliacbes rdpidas e
superficiais, o Kahoot ndo deve ser o Gnico método de avaliacdo utilizado, especialmente em disciplinas
complexas como matemaética, onde a compreensao profunda dos conceitos é fundamental.

Um dos principais desafios apontados pelos professores foi a infraestrutura tecnoldgica necessaria para
utilizar o Kahoot de forma eficaz. O professor E13 relatou que "em nossa escola, nem sempre temos a internet
funcionando bem, o que atrapalha o uso do Kahoot em algumas aulas". Essa observacéo reflete uma dificuldade
enfrentada por muitas escolas no Brasil, onde a conectividade ainda é um problema em algumas regiGes. Sem uma
conexdo estavel a internet, o uso do Kahoot pode ser comprometido, o que limita sua aplicacdo em certos
contextos.

Além da conectividade, o acesso desigual a dispositivos também foi mencionado como um desafio. De
acordo com o professor E11, "nem todos os alunos tém smartphones ou tablets, e isso cria uma desigualdade
durante a aula, ja que nem todos podem participar da mesma maneira". Embora o Kahoot possa ser acessado de
qualquer dispositivo com internet, a falta de dispositivos pessoais ou a qualidade varidvel dos mesmos pode criar
barreiras para a participacdo plena de todos os alunos. Essa desigualdade tecnoldgica é um aspecto importante a
ser considerado na implementacdo de ferramentas digitais nas escolas.

Outro ponto importante diz respeito a integracdo do Kahoot com metodologias de ensino tradicionais. O
professor E14 comentou que "a ferramenta é 6tima, mas néo substitui o trabalho tradicional com o quadro e as
explicacdes detalhadas. Precisamos equilibrar os dois métodos". Esse relato sugere que, embora o Kahoot seja um
recurso valioso, ele deve ser complementado por outras abordagens pedagdgicas que garantam uma compreensao
mais completa dos conteddos. A tecnologia pode ser uma aliada no ensino, mas sua eficacia depende de uma
integragdo cuidadosa com outras praticas pedagogicas.

Por fim, varios professores relataram que o Kahoot também pode ser uma ferramenta Gtil para promover
a inclusdo de alunos com dificuldades de aprendizado. De acordo com o professor E15, "alguns alunos que tém
dificuldades em acompanhar a aula normal se destacam quando usamos o Kahoot, porque ele da a eles uma chance
de participar de uma forma diferente". Esse comentario reflete o potencial inclusivo da ferramenta, que permite
que alunos com diferentes estilos de aprendizagem participem de forma mais ativa e confiante nas atividades.

A andlise desses relatos indica que o Kahoot € amplamente aceito pelos professores como uma ferramenta
que pode melhorar o ensino de matematica, desde que seja utilizado de maneira equilibrada e estratégica. O
aumento do engajamento, a possibilidade de avaliagcbes formativas rapidas e o potencial de inclusdo foram
apontados como os principais beneficios. No entanto, desafios como a infraestrutura tecnolégica, o tempo de
preparacao e a necessidade de integrar a ferramenta com métodos tradicionais foram citados como aspectos que
precisam ser gerenciados cuidadosamente para que o uso do Kahoot seja plenamente eficaz.

Em termos gerais, a pesquisa revelou que o Kahoot pode ser uma poderosa ferramenta de ensino quando
usada de forma complementar as metodologias pedagogicas tradicionais. A gamificacao, a facilidade de uso e a
capacidade de fornecer feedback imediato séo caracteristicas que tornam essa plataforma uma adicdo valiosa ao
repertorio dos professores de matematica. Contudo, é necessario que as escolas invistam em infraestrutura e que
os professores recebam suporte para planejar e implementar o Kahoot de maneira eficaz. A longo prazo, o sucesso
do uso dessa ferramenta dependerd da sua integracdo adequada ao contexto educacional e das estratégias
pedagogicas empregadas pelos professores.

IV. Concluséo
A presente pesquisa teve como objetivo explorar o uso do Kahoot como ferramenta pedagogica no ensino
de matematica, analisando suas contribui¢Ges para o engajamento dos alunos, a facilitagdo da avaliagao formativa
e os desafios relacionados a sua implementacdo. A partir das entrevistas realizadas com quinze professores de
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uma escola brasileira, foi possivel identificar uma série de percepcdes e experiéncias que evidenciam tanto os
potenciais beneficios quanto as limitacbes dessa plataforma no ambiente educacional.

Os resultados indicaram que o Kahoot tem um impacto positivo significativo no aumento do engajamento
dos alunos. A gamificacdo proposta pela plataforma torna o aprendizado de matematica mais dinamico e lddico,
0 que ajuda a mitigar a resisténcia comum em relacdo a disciplina. Professores relataram que a competicédo
saudavel gerada pelo Kahoot motiva até os alunos mais desinteressados a participarem ativamente das atividades.
Esse aumento de interesse e participagdo foi um dos pontos mais fortes identificados ao longo da pesquisa,
confirmando que a ferramenta contribui para uma maior interacdo em sala de aula.

Outro aspecto importante destacado pelos professores foi a utilidade do Kahoot como ferramenta de
avaliacdo formativa. A possibilidade de obter feedback imediato sobre o desempenho dos alunos permite que 0s
professores ajustem rapidamente suas estratégias pedagogicas, focando nos conteldos que precisam ser
reforcados. Essa capacidade de monitorar o progresso dos alunos em tempo real é uma vantagem importante em
disciplinas como matemaética, onde a compreensao dos conceitos deve ser constante e progressiva. No entanto, os
professores também ressaltaram que o Kahoot ndo deve ser utilizado como Unico método de avaliagédo, pois ele
ndo substitui formas mais aprofundadas de andlise do aprendizado, como provas e atividades dissertativas.

Em relacdio aos desafios, a pesquisa revelou que a infraestrutura tecnolégica é um dos principais
obstaculos a plena implementacdo do Kahoot em sala de aula. Problemas de conectividade e acesso desigual a
dispositivos eletronicos foram mencionados por varios professores como fatores limitantes para o uso regular da
ferramenta. Além disso, o tempo necessério para preparar quizzes personalizados foi apontado como um aspecto
que exige planejamento adicional por parte dos docentes, o que pode ser uma barreira em contextos com alta carga
de trabalho.

A analise também destacou que o Kahoot precisa ser integrado de forma equilibrada as metodologias
pedagdgicas tradicionais. Embora a plataforma seja uma excelente adicdo para tornar as aulas mais dindmicas, 0s
professores enfatizaram que ela deve ser complementada por explicacdes detalhadas e abordagens mais profundas
dos contetidos matematicos. O uso exclusivo da gamificacdo pode gerar um desequilibrio no ensino, e sua eficécia
esta diretamente ligada a forma como ela é combinada com outras praticas pedagdgicas.

Dessa forma, conclui-se que o Kahoot é uma ferramenta poderosa para o ensino de matematica,
especialmente quando se trata de aumentar o engajamento dos alunos e fornecer feedback rapido e eficaz. No
entanto, seu sucesso depende de fatores como a qualidade da infraestrutura tecnoldgica, o preparo dos professores
para a criacdo de conteldos adequados e sua integragdo com métodos de ensino mais tradicionais. A pesquisa
evidencia que, se utilizados de forma estratégica e planejada, recursos de gamificacdo como o Kahoot podem
contribuir significativamente para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem, tornando a disciplina de
matematica mais acessivel, motivadora e eficaz.

A longo prazo, é recomendavel que as escolas invistam em melhorias tecnoldgicas e capacitacdo dos
professores para que possam aproveitar plenamente as potencialidades do Kahoot e de outras tecnologias
educacionais. Essas a¢des sdo fundamentais para garantir que o uso dessas ferramentas seja sustentavel e efetivo,
impactando positivamente o aprendizado dos alunos e contribuindo para a modernizacéo das préaticas pedagogicas
na era digital.
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