IOSR Journal Of Humanities And Social Science (I0OSR-JHSS)
Volume 29, Issue 12, Series 9 (December, 2024) 49-57
e-ISSN: 2279-0837, p-ISSN: 2279-0845.
www.iosrjournals.org

Revisdo E Proposicao: Métodos De Anélise Grafica E Sua
Adocao No Ensino De Teoria, Historia E Projeto De
Arquitetura

Maira Teixeira Pereiral, Pedro Henrique Maximo Pereira?,

Alexandre Ribeiro Gongalves?,
(Arquitetura E Urbanismo, Universidade Estadual De Goias, Brasil)
(Arquitetura E Urbanismo, Universidade Estadual De Goias / Universidade Evangélica De Goias, Brasil)

Abstract:

Classrooms daily life made us rethink the practices and instruments available to achieve better analyzes and,
consequently, a better interpretation and subsequent understanding of the content taught. As teachers of the
Theory and History of Architecture and Architectural Design discipline, we have been using drawing as an
instrument of architectural analysis for some years, which has enabled students to have a broader understanding
of the field of architecture, the construction of an architectural vocabulary and the exercise of graphic skills,
inherent to the design process. Just like literature, architecture has a grammatical structure made up of its own
elements. The more the student delves into this structure and knows these elements, the better they become at
translating this architecture and designing another. In this sense, this text proposes a comparative analysis of the
methods conceived and used by Francis D. K. Ching, Geoffrey Howe Baker, Simon Unwin, Leupen Roger Clark
& Michael Pause and Peter Eisenman, which we recurrently use and apply in class throughout the process of
professional training. Its objective is to review and criticize, not only the propositions of these authors, but the
practices adopted in teaching design, theory and their interfaces with representation and drawing in the process
of graphic analysis.
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I.  Introducédo

O cotidiano nas salas de aula nos fez repensar as praticas e o instrumental disponiveis para alcancar
melhores analises e, consequentemente, uma melhor interpretacdo e posterior compreensdo do conteldo
ministrado. Como professores de disciplinas das &reas de Teoria e Histéria da Arquitetura e de Projeto
Arquitetdnico, utilizamos ha alguns anos o desenho como instrumento de anélise da arquitetura, o que possibilitou
aos alunos um entendimento mais amplo do campo da arquitetura, a construcdo de um vocabulario arquitetdnico
e 0 exercicio das habilidades graficas, inerentes ao processo de projetacdo. Assim como a literatura, a arquitetura
possui uma estrutura gramatical formada por elementos préprios. Quanto mais o aluno se aprofunda nessa
estrutura e conhece esses elementos, melhores se tornam a traducéo dessa arquitetura e a concepcdo de uma outra.
Nesse sentido, este texto se propde a uma andlise comparativa dos métodos concebidos e utilizados por Francis
D. K. Ching (1943-), Geoffrey Howe Baker (1931-), Roger Clark(1939-) & Michael Pause (1952-), Bernard
Leupen, Simon Unwin (1952-) e Peter Eisenman (1932-), que recorrentemente utilizamos e aplicamos em aula
ao longo do processo de formacao profissional, ja esbogcados em Pereira et al. (2023). Seu objetivo é a revisao e
a proposicao, ndo somente dos métodos destes autores, mas das préaticas adotadas no ensino de projeto, teoria e
suas interfaces com a representacdo e com o desenho no processo de anélise gréfica.

Desenhos sempre estiveram no centro da formacéo do arquiteto e de sua préatica profissional. Alguns sdo
objetos de estudo no inicio do curso, e sdo concebidos por meio de técnicas oriundas da geometria e da
matematica, sendo eminentemente racionais, precisos, quase cirirgicos. Esse é o caso das perspectivas, que
permitem representar objetos tridimensionais em superficies bidimensionais, com dimens6es variadas, mas com
as suas proporcdes e distancias preservadas. Outros, como os desenhos de observacdo da paisagem, tributarios
dos principios da perspectiva, sao o resultado do olhar pessoal e Gnico do observador/desenhista, que registra nos
seus tracos a paisagem visivel e as conexdes daquela imagem com suas memdrias e seus afetos. Em praticas
coletivas de desenhos de observacdo da paisagem, € muito comum termos representacfes bem diferentes do
mesmo lugar, isso porque cada desenho é uma interpretacdo do visivel por meio do invisivel.
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Essa importante ferramenta néo se limita, no entanto, a registrar e/ou representar o “visivel”. O desenho
¢ capaz de materializar processos internos de ideacdo, que sdo concomitantemente elaborados e construidos ao
serem registrados. De acordo com Maciel (2003, sp.),

A representacdo grafica é, e parece que por muito tempo continuara sendo, 0 modo de mediacdo entre a
idéia e a sua realizacdo concreta, a construcdo. Portanto, o desenho é o ponto critico no processo, pois ndo é
apenas a representacao final de uma idéia pensada de antemao, mas é a propria construcéo da idéia.

A propriedade do desenho que pretendemos explorar é a que serve de base para as praticas do método
de andlise gréafica: a interpretativa. Tanto nas disciplinas de Teoria e Histéria, como nas de Projeto Arquitetonico,
temos usado a analise grafica para estudar obras exemplares. Acreditamos que a habilidade do desenho de transitar
entre o tangivel e o abstrato, de decompor e sintetizar formas, faz dele uma ferramenta fundamental na
compreensdo de obras paradigmaticas.

O escopo historico, formal e critico construido pelo aluno nessas disciplinas é conseguido, em grande
parte, pela pratica da analise grafica, que € o instrumento de ligacdo entre teoria, histdria e pratica de projeto. Esse
vinculo é o resultado do entendimento de que teoria “nasce da pratica: verifica-a, analisa-a, dispe-se a interpreta-
la e elucida-la, nela detendo-se cuidadosamente, investigando sua natureza, aspectos e variedades” (Zein, 2001,
p.289-290).

Segundo Zein (2001, p. 290) a relagdo entre esses campos do conhecimento vai além da cooperagéo.

(...) a ‘Teoria’ ndo ¢, nem pode ser, apenas um acumulo de informagdes mais ou menos inuteis. Seu
objetivo ndo é somente descritivo, mas interpretativo, pois aspira atingir certa unidade, evidentemente complexa,
mas coesa. Em outras palavras: mesmo que os fendmenos ou acontecimentos examinados pela vontade de fazer
teoria sejam multiplos e complexos- e mesmo contraditérios-, a tarefa da teoria € buscar torna-los inteligiveis,
fornecendo pistas plausiveis para sua compreensao. E, além disso, implicitamente, a ‘Teoria’ ndo pretende apenas
compreender e interpretar, mas deseja igualmente retroalimentar, com suas considera¢des, 0 dominio sobre o
qual se debruca. (grifo dos autores)

Apesar das conquistas, temos consciéncia de que os métodos adotados precisam ser revistos e
aprimorados. A histdria nos mostra que o desenho foi uma ferramenta fundamental no processo de compreenséo
da arquitetura. Como afirma Berredo (2010, p. 79), precisamos ir além da compreensao de certos aspectos isolados
da edificagdo, sendo necessario “entender as relagdes entre eles e deles com o todo”. Nesse sentido, um
levantamento dos métodos aplicados tornou-se fundamental. E preciso aprender com o que ja foi realizado, com
0S Seus erros, acertos e avancar no sentido de elaborar um método que possibilite a compreensdo, o entendimento
e, sobretudo, a interpretacdo da arquitetura.

Il.  Desenvolvimento
Revisdo: um breve histérico dos métodos de analise grafica

Ao longo da histéria do ensino de arquitetura, o desenho foi empregado como valioso instrumento de
analise, a principio como ferramenta para copiar obras candnicas tidas como modelos a serem seguidos. No final
do século X V111, Jean-Nicolas-Louis Durand (1760-1834) arquiteto e professor da Ecole Polytechnique de Paris,
passou a utilizar o desenho como aliado no processo de decomposicao da obra estudada e na posterior composicao
de uma nova arquitetura. Durand redesenhava os edificios no intuito de identificar sua estrutura interna, suas
caracteristicas fundamentais, depois o0s organizava por similaridades. Edificios com organiza¢des internas
parecidas eram listados como sendo da mesma “espécie”, ou melhor, mesmo tipo. Entre 1799 e 1801, Durand
reuniu um nmero expressivo de tipos e os registrou em seu livro Recueil et Paralléle dés édifices de tout genre
(figural), que mais tarde foi editado em diversos idiomas.

Segundo Tagliari & Florio (2011, p. 154), o “método de Durand teve grande repercussdo no ensino da
gramatica da forma na arquitetura classica, pois permitia comparar visualmente diferentes aspectos dos tipos de
edificios, desde funcionais até estéticos”.

Tagliari & Florio (2011) identificaram outros métodos analiticos que tiveram o desenho como principal
instrumento de analise: 0 método imagético de Aby Warbug (1866-1929) elaborado no século XIX; o de Banister
Flecher (1866-1953) A history of architecture: on the comparative method, publicado em 1896; o de Panofsky
(1892-1968) Perspectiva como forma simbdlica de 1927, esse descendente direto de Warburg; o de Rudolf
Wittkower (1906-1971), que buscou identificar os aspectos culturais e simbdlicos contidos nas formas da
arquitetura do Renascimento revelados no livro Architectural principles in the age of humanism em 1949; e outros
que foram apresentados pelos autores.
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Figura 1: Capa do livto Recuell ef Paralléle dés édifices de fouf gevre. Uma das paginas do livro em que
Dwrand cataloga ostipos.
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Fonte: http:/furwrw. dezenovevinte net/arte%20 decorativafad_sgp_arquivosidurand 01 jpg

O presente trabalho deteve-se mais profundamente em um conjunto de métodos que comegaram a ser
desenvolvidos a partir da década de 1970 e que se caracterizam por ter a compreensdo, 0 entendimento e a
interpretacdo da arquitetura como um dos seus objetivos principais. Entre eles destacamos o método desenvolvido
por Francis D. K. Ching publicado no seu livro Architecture: form, space & order em 1975. Ainda no nivel do
entendimento da obra, Ching propSe uma andlise focada nos aspectos formais que compfem o objeto
arquitetdnico e sua relacdo com o espaco (figura 2). Segundo o proprio Ching (2005, p. IX), 0 objetivo do método
¢ “conhecer e compreender o alfabeto antes que possamos formar palavras e desenvolver um vocabulério”. Para
Berredo & Lassance (2011, sp), o método de Ching pretende “apenas instrumentar a atividade de interpretar. Mas
ndo se pode dizer que Ching veja a arquitetura como um simples amontoar de partes nio relacionadas.”

O método apresentado por Ching em seu livro é extremamente ilustrado, com desenhos autoexplicativos,
que substituem em muitos momentos 0s textos, 0s quais, quando presentes, sdo curtos e objetivos. Desenho e
texto estabelecem um diélogo franco e complementar, em que o texto ndo sombreia o protagonismo do desenho.
Ching apresenta 0 método partindo do elementar para o complexo, do geral para o particular, deixando evidente
que a complexidade reside na profundidade das anélises. A medida em que apresenta elementos primarios e
essenciais da constitui¢do da forma, como, por exemplo, 0 ponto, a reta e o circulo, exemplifica como eles foram
explorados e articulados num determinado projeto arquitetdnico. Ching deixa muito claro, em seu método, que a
“ordem arquitetonica é criada quando a organizagdo das partes torna visivel seu relacionamento com cada uma
delas e com a estrutura como o todo” (ibid., p. X).

Figura 2: Andlises feitas por Ching no livro Arquifefura: forma, espago e ordem.
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Fonte: Ching, 1998, p. 121 e p. 229.

[ERI == | |

Um dos métodos de analise gréafica mais conhecidos é o de Geoffrey Howe Baker, apresentado
inicialmente® no seu livro Design strategies in architecture: na approach in the analysis of form, em 1989. Por
meio de diagramas e de desenhos bi e tridimensionais, Baker procura decompor o edificio e revelar a sua relagdo

1 Baker publicou outros livros onde aplica seu método como Le Corbusier: uma analise da forma em 1998.
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com o lugar edificado, com o espaco interno e suas fun¢des. Segundo Tagliari & Florio (2011, p. 155), seu método
permite “compreender aspectos geométricos e simbdlicos da manipulagdo de formas no espago”. (Berredo &
Lassance, 2011, sp) complementam a andlise afirmando que as interpretagdes de Baker “recaem sobre a
genealogia morfologica do objeto a partir das ‘forcas’ que conduziram a configuracdo formal dos objetos
analisados a sua forma final.”

Figura 3: Analises extraida do livro Andis & de la forma: urbanisme y arguitectira.
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Fonte: Baker, 1998, p.94 e p.93.

O método tracado por Baker tem como ponto de partida o entendimento sobre o que é arquitetura e o
que a aproxima e afasta das demais expressGes artisticas. De acordo como o autor, no livro Anélisis de la forma:
urbanismo y arquitectura, versdo em espanhol de 1998 do cléassico Design strategies in architecture: na approach
in the analysis of form, ao contrario da pintura, da musica e da literatura, a arquitetura é terrena, pertence ao solo,
é o recipiente onde decorrem as atividades humanas e, como tal, faz parte da existéncia do homem (Baker, 1998,
p. XIlI, traducdo nossa). Baker deixa claro o cardter pragmatico, utilitario, intrinseco a arquitetura e a sua
relevancia para existéncia humana, sem esquecer da sua importancia simbdlica. Para o autor, a arquitetura é o
resultado da acéo das forcas do lugar, das forgas funcionais e das forcgas culturais. Sua anélise prescinde de
um instrumental analitico centrado em elementos graficos como o ponto, a linha e o circulo, utilizados por Ching,
e deve ter foco em categorias de anélise que problematizem a relagdo da arquitetura com o genius loci, com o uso,
com a arte, entre outras. Baker deixa claro que ndo se compreende a arquitetura apenas pela forma, por seus
aspectos constituintes, mas pelas for¢as com as quais ela interage, se submete e se transforma (figura 3).

Baker vai estudar preferencialmente projetos de arquitetura moderna, em especial as obras de Alvar
Aalto e Le Corbusier. A anélise de Baker avanca em relagdo as demais, principalmente, no aspecto referente ao
lugar, em que ele introduz uma visdo fenomenoldgica para explorar a relacdo do edificio com o local em que foi
construido.

Em 1996, Roger Clark e Michael Pause lan¢aram o livro Arquitectura: temas de composicién, em que
apresentam seu método de andlise. O método concebido por esses autores analisa, assim como 0s outros ja
mencionados, contempla os aspectos funcionais, estruturais, estéticos, compositivos e, diferentemente dos
demais, 0 processo criativo, esse descrito através de diagramas de partido, que buscam revelar o que o autor
denomina “ideia dominante” ou “minimo essencial” da obra. A analise ainda é composta de desenhos ¢ tabelas
comparativas (figura 4). Para Berredo & Lassance (2011, sp), tal abordagem considera que a “ideia arquitetural”
“esta contida no proprio edificio e pode ser apreendida com os instrumentos da analise grafica e nada mais.”

Figura 4: Andlises exttalda do liveo A qrafechea femas de composicidn,
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Fonte: Clatk e Pavse, 1996, 0.8 e p 16,
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A andlise realizada por Clark e Pause é rigorosamente diagramética e obedece a uma sequéncia rigida
de onze categorias de analise que sdo de natureza formal, como concentracéo (massing), hierarquia, geometria,
adicao e subtracdo, simetria e equilibrio, unidade para o todo, e de natureza funcional, como estrutura, luz
natural, circulacdo para espaco de uso. Foram submetidos a seu método 104 projetos de diferentes arquitetos
e diferentes usos. O exercicio de analise inicia-se com a apresentacdo de pecas graficas, como implantacéo,
cortes, vistas e plantas, que sofrerdo um processo de decomposi¢do e abstragdo até atingir sua estrutura essencial,
minima, da qual se origina o edificio. Durante todo esse processo, a relagéo das partes entre si e delas com o todo
ndo é negligenciada, contrario € uma das chaves de resposta para interpretacdo da “ideia arquitetural”. Para Clark
e Pause, a genesis da arquitetura é intrinseca a ela mesma, ou melhor, a seu processo de composi¢ao. Esses autores
ndo vao buscar variaveis, “forgas” externas a arquitetura para explica-la, como fez Baker, no entanto nao se trata
de um procedimento puramente grafico, mas definitivamente hermenéutico, facilmente adaptavel as necessidades
do atelié de projeto, desde que a simplicidade aparente do método ndo se confunda com simplismo. Ou seja, que
ndo se esqueca o caminho da sintese nos procedimentos de analise, que ndo se omita a procura da "idéia
arquitetural™ na crenca de que analisar um edificio € simplesmente decompé-lo em partes sem preocupagéo com
as relaces entre essas e o todo (Berredo & Lassance, 2011, sp).

Trés anos depois de Clark e Pause apresentarem seu método, em 19992 foi langado o livro em espanhol
Proyecto y andlisis: evolucién de los principios en arquitetctura, organizado por Bernard Leupen juntamente com
Christoph Grafe, Nicola Kérnig, Mark Lame Peter de Zeeum, em que trazem suas propostas para um método de
anélise grafica. O método é o resultado de pesquisas realizadas na Universidade de Delft e tem, assim como 0s
demais, 0s desenhos e os diagramas bi e tridimensionais como instrumentos de anélise.

Os autores elaboram uma andlise que avalia o0 processo de concepcéo do “projeto” a partir da relacéo
do projeto com a estrutura, do projeto com o uso e do projeto com o contexto, seja ele natural ou construido.
Eles avancam, em relagdo aos demais métodos, ao proporem uma averiguacao tipolégica da obra estudada,
denominada de projeto e tipologia, que tem como objetivo identificar os precedentes arquitetdnicos do projeto
estudado. Leupen e os demais acreditam que os arquitetos precisam de um tipo para guiar suas decisdes projetuais,
posicionamento que os aproxima declaradamente do método de Durand. A esse respeito, Leupen (1999)
acrescenta que um tipo poderia ser utilizado, dependendo da situacdo, para gerar um novo projeto e ser empilhado
na “mala da memoria”, transportado e desempacotado, como se fosse uma bagagem. Além disso, os autores
entendem que, ao chegarem na estrutura espacial e formal da qual se originou o projeto arquiteténico, também se
identificaria o elemento que o conecta a outras escalas do projeto, como a cidade e a paisagem.

Ao examinar-se metodologicamente como 0s projetos se encaixam, varias ideias e tarefas do projeto
podem ser comparadas. A andlise torna-se realmente interessante quando 0s componentes essenciais dos projetos
sdo considerados isoladamente, pois € entdo que os tipos arquitetdnicos, os significados formais e as regras de
composicdo podem ser reinseridos em outro contexto. Esta atividade experimental permite-nos transgredir as
limitacOes de tema e escala, revelando relagfes inesperadas entre projetos arquitetnicos, urbanos e paisagisticos
(Leupen et al, sp, 1999, traducdo nossa).

A busca pelos precedentes arquitetdnicos da obra estudada aproxima o método de Leupen e também os
dos demais autores do concebido pelo arquiteto e pesquisador britdnico Simon Unwin, que apresentou sua
proposta de andlise em 20032, no livro Analisis de la arquitectura e, posteriormente, em 2010, no livro Vinte
edificios que todo arquieto deve compreender. Diferente da grande maioria, 0 método apresentado por Unwin
ndo possui uma estrutura Unica, a ser seguida. O autor estabelece algumas categorias de analise como
identificacdo do lugar, elementos basicos, tipos primitivos do lugar, geometrias do ser, entre outras, que
serdo utilizadas conforme a especificidade do edificio estudado. Cada edificio vai sugerir as categorias mais
adequadas aquela anéalise e as que privilegiam a interpretacdo e a busca de precedentes arquitetdnicos, inclusive
0s mais ancestrais, no intuito de chegar ao que ele denomina “agenda intelectual do edificio”, ou seja, a sua
genealogia.

A analise proposta por Unwin, assim como a de Baker, procura explorar a relagdo da arquitetura com o
lugar. De acordo com Unwin (2010, p. 6), diferente das outras formas de arte, a arquitetura parte do “desejo ou
necessidade de estabelecer um ou mais lugares no mundo”, é funcéo da arquitetura identificar o lugar. Em ambos
os livros, Unwin reforca a importancia do desenho como instrumento de andlise. Segundo o autor, para
compreender a arquitetura, o inico caminho passa pelo veiculo usado em sua criacdo - o desenho.

A arquitetura reside nos desenhos (e, hoje, nos modelos gerados por computador) dos edificios. E ai que
se pode encontrar a estrutura intelectual que os arquitetos ddo aos seus projetos. E ai que vocé, como arquiteto,
da forma as suas proprias ideias. E por meio do desenho que vocé deve estudar e imitar o modo como os outros

2 A verso original do livro recebeu o nome de Ontwerp en analyse e foi langado em 1993 na Holanda.

3 A primeira verséo do livro foi publicada em 1997 com o titulo de Analysing Architecture.
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fazem arquitetura, para que aprender a fazé-la sozinho e encontrar sua prépria voz arquiteténica (Unwin, 2010,
p. 3).

O ultimo dos métodos examinados neste trabalho foi o do reconhecido arquiteto americano Peter
Eisenman, detalhado no seu livro Ten Canonical Buildings 1950-2000, de 2008. Eisenman divide sua analise em
duas partes: uma escrita, que busca compreender os precedentes da obra, o arquiteto e suas caracteristicas,
estabelecendo relagdes da obra com seu contexto de criagéo; e a segunda, mais diagramatica (Figura 5), na qual
analisa a obra observando detalhadamente os elementos formais e conceituais, através de desenhos, fotografias,
diagramas, no intuito de encontrar a esséncia da obra estudada. Esse método diferencia-se pela profundidade das
analises e pela interpretagdo dos signos e simbolos presentes na obra. Eisenman afirma que a concepgéo do livro
e consequentemente do método de analise nao poderia ter sido concebido sem ter conhecido De la Grammatologie
(1967), do filésofo francés Jacques Derrida.

Eisenman entende a obra analisada como um texto em constante processo de didlogo com seu contexto.
Como tal, é documento que pode ser lido e analisado. De acordo com Berredo & Lassance (2011, sp), Eisenman
compreende a arquitetura como uma disciplina “autoreferente”, que “fala” sobre si mesma, e que produz edificios
que podem ser lidos como textos contendo referencias a edificios do passado e idéias para os edificios do futuro,
0S quais, por sua vez, serdo textos que falam dos edificios do passado e aportam idéias para os futuros, numa
espécie de conversa sem fim. Em meio a esse dialogo diacrénico, algumas obras, as “candnicas”, ditam as outras
"textos" contraditorios e divergentes, deixando seu "leitor" inquieto, incapaz de decidir se o que esta sendo "dito"
pode ser interpretado de certa maneira ou mesmo de modo totalmente contrario. A marca do "cénone" de
Eisenman, portanto, ¢ a “indecidibilidade”.

Figura 5: Andlises da casa F arnsworth feitas por Peter Eisenman no liveo Ten Canovical Buldings 1950-2000

Fonte: Eisenman, no livro Tem Canovical Buildings 1950-2000, 2011, p.62 e p.63.

Assim, Peter Eisenman ndo somente recorre a propria arquitetura em anélise, mas, a partir de seu
vocabulario, estabelece um estudo aprofundado da linguagem arquitet6nica, identificando e acessando casos
precedentes que a constituem, como numa espécie de raspagem arqueoldgica da linguagem. Inegavelmente ha
interferéncias diretas do método arqueoldgico de Michel Foucault, que procura investigar a origem das coisas
mesmas, a0 mesmo tempo que aponta para a rebeldia da anacronia de Aby Walburg, quando indica associagfes
de tempos e lugares distintos da constituicdo da linguagem analisada. A busca do sentido das obras, em Eisenman,
esta no movimento do conhecimento que a propria linguagem arquitetdnica inicia e indica, no qual as adotam
como dispositivos para 0 conhecimento e para a constituicdo da propria analise enquanto forma do saber.

Essa breve cronologia dos métodos deixa claro que, ao longo dos anos, arquitetos e pesquisadores
entenderam que a arquitetura € um valioso documento histérico, em que estdo impressas ndo apenas informacGes
sobre a propria arquitetura, mas também sobre o contexto no qual foi concebida. Isso justifica a necessidade de
um método preciso, que consiga extrair as informacdes ainda pouco exploradas desse documento, mas que preze
pela construcdo de uma sintese, que ndo confunda anélise com decomposicdo da forma, que ndo se omita na busca
pela “ideia de arquitetura”, “agenda intelectual” ou, como vamos chamar aqui, ideia geradora, pois ele s6 serd
atil se for realmente um instrumento de compreensdo, entendimento e, principalmente, de interpretacdo dos
projetos arquiteténicos.

Com base nas informagfes reunidas nesse levantamento histérico, e diante das especificidades das
disciplinas ministradas, tornou-se evidente que era preciso construir ndo apenas um novo método de analise
gréafica, mas outros novos métodos que se adequassem as demandas e as caracteristicas das disciplinas de Teoria
e Historia e de Projeto, e sobretudo, que se adaptassem ao nivel de maturidade e repertdrio do aluno que os fosse
utilizar. Sendo assim, foram construidos trés métodos que serdo aplicados especificamente nas disciplinas de
Teoria e Historia e nas de Projeto, esses com niveis diferentes de complexidade e aprofundamento analitico,
condicionados ao periodo em que o aluno se encontra no curso.
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Proposicao: construcdo dos novos métodos
Figura 6: Linha do tempo dos métodos de andlise gréfica.

CHING AINDA DESCRITIVO

1 Y
L s, FORMA ., ANALISE DO _ BAKER (eferéncias do arquteto) FORMA
CLARK & R OCRCRITVG *FUNCAO # LEUPEN -+ LUGAR * UNWIN (referéncias do outras arquteturas) ’FUNCAO
PAUSE v LUGAR (toda sua
ANALISE DO LUGAR E TODA SUA complexidade)
FORMA QOMPLENIDADE REFERENCIAS
i
LINHA CRONOLOGICA DOS e
DIFERENTES NIVEIS DE ANALISE {hode sue
pedoio complexidade) v
=5 REFERENCIAS EISENMAN
=:~ B s SENSORIALIDADE
EEMENTO ANALY ARQUITETONICO
ICATEGORIA DE ANALISE (nivei) CONTEXTO < ) TURAUARTISTICO

Fornte: Pesquisa Construgdo de um novo método de andlise gréfica.

Pereira et al. (2023) propds a constituicdo de um novo método de analise gréfica a partir da revisdo
critica dos autores citados anteriormente, que aqui buscamos aprofundar. O processo de construgdo dos novos
métodos iniciou com um extenso levantamento bibliografico, que nos permitiu conhecer um pouco mais dos seus
autores e, consequentemente, sua producdo analitica. Essas informagfes foram organizadas em uma linha do
tempo (Figura 6), em que os metodos/autores sdo colocados em ordem cronolégica e sdo apresentadas as
principais caracteristicas de cada método. A linha do tempo nos permitiu visualizar melhor o nivel de
complexidade e profundidade de cada método e, com isso, entender em que momento do curso cada um deles
poderia ser mais convenientemente explorado.

A etapa seguinte foi a dissecacdo de cada método mencionado. Nesse processo, verificamos 0s
mecanismos e as estratégias usados em cada analise (diagramas, desenhos, tabelas etc.), os tipos de analise, a
profundidade das analises, os objetivos de cada método e suas especificidades. Conhecido a fundo cada método,
elaboramos um roteiro ilustrado de cada analise (Figura 7), com suas estruturas, e depois o aplicamos a
diferentes objetos de analise (projetos arquitetdnicos), sendo que todos os edificios selecionados foram analisados
por todos os métodos.

O roteiro de analise traz de maneira clara e sistematizada as intenc6es das analises de cada autor, e torna
a compreensdo do método, por parte dos alunos, mais acessivel. De posse desses roteiros, aplicamos os diferentes
métodos as disciplinas de Teoria e Historia da Arquitetura e as de Projeto Arquitetdnico. O resultado dessa etapa
nos permitiu verificar como cada método foi apropriado pelos alunos, sua eficiéncia para as analises propostas,
as lacunas apresentadas e 0s possiveis avancos de um em relagdo ao outro. Todos os exercicios de analise gréafica
(Figura 8) foram executados com desenhos feitos & méo, usando uma escala padréo, porém deixando livre o uso
de cor, técnica de expressdo grafica, bem como o formato de entrega do trabalho.

Figura 7: Fragmentos do roteiro de andlise do método Simon Unwin,

Método de andlise: SIMON UNWIN
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Fonte: Pescuisa Construcio de um novo método de anilise grifica.
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Uma vez concluida essa etapa, avaliamos o resultado obtido com cada método, para, a partir dai,
iniciarmos a Ultima etapa da pesquisa: a elaboracdo de novos métodos.

Os niveis de complexidade e profundidade das andlises, mencionados anteriormente, permitiram
organizar esse grande conjunto de métodos em trés grupos diferentes. O primeiro deles é composto pelos métodos
de Ching e Clark & Pause, que tém como principal foco a analise da forma e a da funcdo do objeto estudado,
realizada de maneira descritiva. Esses dois métodos serviram de base para elaboragdo de um novo método, que
denominamos de Nivel 1 — Forma e Fungéo, adequado aos alunos do inicio do curso pela facilidade de se
reconhecer e manipular a forma, que, nesse nivel, é entendida como o resultado do arranjo de linhas, planos e
formas puras. A fragilidade desse método €é que ele ndo permite o entendimento da forma para além dela mesma.
Por outro lado, permite ao aluno, iniciante do curso, aprofundar-se em relacdo aos elementos de composi¢do
formal e, consequentemente, a construcdo de um vocabulario arquiteténico. Além disso, esse método permite que
seja verificada a relacdo da forma com suas partes e a relacdo dessas com sua funcao.

O método apresentado por Leupen avanca, em relacdo a esses estudos, ao inserir a analise do lugar de
uma maneira mais complexa. O lugar, para Leupen, ndo € apenas o local da implantacdo do edificio estudado,
mas um conjunto de fatores fisicos, naturais, culturais e historicos, que condicionam e/ou determinam o edificio,
deixando evidente, com isso, que a arquitetura ndo é somente uma resposta as necessidades funcionais, mas
também as demandas do lugar.

Figura 8: Exemplos de Andlises Graficas realizadas pelos alunos(as) das disdplinas de HAB2 e P1.
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Fonte: Pesquisa Construcdo de um novo método de andlise gréfica.

Leupen utiliza-se da perspectiva explodida em conjunto com as camadas processuais (analogas a layers)
para o estudo do lugar. Além disso, esse autor propde um levantamento tipoldgico, para identificar os precedentes
arquitetonicos da obra. Tais analises aproximam Leupen dos autores Baker e Unwin, 0 que nos permitiu a
organizacao do segundo conjunto de métodos.

Os métodos desses trés autores fundamentam o novo Método Nivel 2 — Forma, lugar e precedentes
arquitetdnicos, que se baseia no estudo do lugar, em toda sua complexidade, juntamente com a anélise dos
precedentes arquitetdnicos, sejam esses pertencentes ou nao a produgéo do projetista.

Em funcdo da necessidade de um determinado repertério para realizacdo dessa analise, esse método
torna-se mais adequado aos alunos que estdo na metade do curso, ou seja, alunos do quinto ao sétimo periodo.

Por sua vez, o método apresentado por Peter Eisenman abarca todas as analises mencionadas
anteriormente, e avanca na proposta de compreensao e interpretacdo da obra por meio do estudo aprofundado do
contexto arquitetonico, cultural, artistico e intelectual em que a obra foi produzida. O método solicita um exame
sobre o discurso do arquiteto, seus interlocutores, as correntes de pensamento e seu posterior rebatimento na obra.
Eisenman acredita que o objeto arquitetdnico é o resultado de um complexo processo teorico, que alimenta a
relagdo projeto arquitetdnico e contexto e que é por ela alimentado. A complexidade dessa analise fundamentou
a elaboracdo do Ultimo método, o Nivel 3 — Forma, processo e contexto destinado aos alunos dos ltimos
periodos do curso, que, além de possuirem repertério académico para as analises de precedentes arquitetdnicos,
possuem mais maturidade para articular as diferentes variaveis que compdem
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I11.  Conclusdo

Depois de muitos levantamentos, andlises e, consequentemente, sinteses, acredita-se que este trabalho
possa ter ampliado o campo de conhecimento sobre métodos contemporaneos de analise grafica da arquitetura.
Além disso, deixam-se como legado trés novos Métodos de Analise Grafica, que serdo utilizados como material
didatico pelos alunos do curso de Arquitetura e Urbanismo, tanto nas disciplinas de Teoria e Histéria da
Arquitetura, como nas de Projeto Arquitetbnico, reforcando-se, assim, a relacéo de retroalimentacéo que une esses
dois campos, conforme mencionou Zein (2001).

A construgdo dos métodos ndo encerra, em si, a discussdo sobre as maneiras de se apreender um objeto
arquitetdnico, sua génese, seus significados, suas pertinéncias e conexdes. A pesquisa deixa evidente que a
compreensdo da obra estudada pode ser realizada em niveis diferentes de complexidade, em funcdo da maturidade
do olhar sobre ela langado, da curiosidade do observador, mas também do instrumental utilizado para tanto. O
método de andlise grafica, o instrumento de analise, deve estar ajustado as especificidades do observador e aos
seus objetivos, de maneira a produzir uma andlise mais precisa. A producdo dos trés métodos evidencia a
importancia de pensarmos instrumentos especificos para extrair determinadas informagdes e de levarmos em
consideracdo quem vai utilizar esses instrumentos.

Diante disso, acreditamos ter contribuido, por meio do Método Nivel 1 — Andlise da Forma, do Nivel
2 — Forma, lugar e precedentes arquiteténicos e do Nivel 3 - Forma, processo e contexto, com a construcao
de um instrumental mais preciso para as diferentes analises de arquitetura e mais adequado a realidade dos alunos.
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